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ESP Resumen. El articulo analiza cémo la implementacién de una Biblioteca de Prompts Colaborativos (BPC) puede fomentar la
creatividad y la innovacidn social en el contexto del capitalismo cognitivo. Utiliza una metodologia de Investigacion Accidn Participativa
(IAP) en tres casos: Tesicafé, Universidad Auténoma de Quintana Roo (UQROO) y el Laboratorio de Inteligencia Artificial (1A) para la
Investigacidn Social (UNAM). Los resultados destacan la generacion de saberes colectivos, la superacion de brechas en la apropiacion
del conocimiento y la importancia de configurar prompts mediante metodologias para apropiarse de la IA. En consecuencia, este
estudio fomenta una participacion ética, critica y activa en el uso de la IA como procomdn.
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e Academic Social Innovation in Times of
Cognitive Capitalism: The Case of the
Collaborative Prompt Library

ENG Abstract. The article examines how implementing a Collaborative Prompt Library (CPL) can enhance creativity and drive social
innovation within the framework of cognitive capitalism. It employs a participatory action research methodology in three cases:
Tesicafé, the Autonomous University of Quintana Roo (UQROO), and the Al Laboratory for Social Research (UNAM). The findings
highlight the generation of collective knowledge, the bridging of gaps in knowledge appropriation, and the importance of configuring
effective prompts to socially hack artificial intelligence. This study promotes ethical, critical, and active participation in the use of Al as
a commons.

Keywords: artificial intelligence; collective knowledge, commons; knowledge appropriation gaps; participatory action research.

Sumario. 1. Introduccién. 2. El conocimiento colectivo ante la individualidad del capitalismo colectivo. 3. Método o estrategia
de analisis. 4. Resultados. 5. Conclusiones. 6. Disponibilidad de datos. 7. Declaracidon de uso de LLM. 8. Agradecimientos. 9.
Referencias.

Como citar: Lugo Sanchez, Luis Josué (2025). Innovacidn social académica en tiempos de capitalismo cognitivo: El caso de la
Biblioteca de Prompts Colaborativos. Teknokultura. Revista de Cultura Digital y Movimientos Sociales, avance en linea, 1-11.
https://dx.doi.org/10.5209/tekn.97189

1. Introduccién

Ante la privatizacion del conocimiento como una dinamica hegemonica, este trabajo explora modelos alternativos de innovacion
social, concepto planteado por Daniel Innerarity (2009), y analiza el fomento de la creacion de saberes colectivos para superar
las brechas de apropiacion del conocimiento que expone Delia Crovi (2013). Proponemos explorar cdmo la implementacién de
una Biblioteca de Prompts Colaborativos (BPC) fomenta una apropiacidn disruptiva en el contexto del ‘capitalismo cognitivo’,
promoviendo saberes colectivos y superando brechas de apropiacion del conocimiento. Partimos de la hipdtesis de que la
implementacion de una BPC, desde una metodologia de las Ciencias Sociales, permite la generacidn de conocimientos colectivos
a través de la inteligencia colectiva, asi como el fomento del uso ético de la Inteligencia Artificial (IA). Contrarrestando las
tendencias privatizadoras y promoviendo un acceso mas equitativo al conocimiento desde la academia, siempre y cuando sea
dentro de marcos éticos y metodoldgicos que faciliten la participacion activa y el aprovechamiento de la IA a través del lenguaje
y sus performatividades. El trabajo de campo fue realizado entre septiembre de 2023 y mayo de 2024. Recurrimos a una
Investigacidn Accidn Participativa (IAP) en la Universidad Auténoma de Quintana Roo (UQROQO), Tesicafé, y el Laboratorio de IA
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para la Investigacion Social de la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM). Ademds, se generd una Biblioteca de
Prompts Colaborativos (BPC) por Josué Lugo (2023).

2. El conocimiento colectivo ante la individualidad del capitalismo cognitivo

Debido a que la IA esta sujeta a una estructura socioeconémica (Rullani, 2004; Moulier, 2004; Lazzarato, 2004; Zukerfeld, 2009;
Correa, 2013), hace necesario pensar en lo que Lugo y Miguel Barrera (2024) denominaron capitalismo cognitivo. De acuerdo con
los autores, el capitalismo cognitivo estd caracterizado por la generacidn y circulaciéon del conocimiento y la informacién como
fuentes de valor econdmico y control social (Zukerfeld, 2009; Correa, 2013). Asimismo, la inteligencia, la creatividad y la
informacion digital juegan un papel crucial como mercancias centrales (Rullani, 2004; Moulier, 2004; Lazzarato, 2004). Dichos
elementos, en conjunto, perpettan la acumulacidn de capital y las desigualdades sociales. Para ejemplo tenemos el caso de
OpenAl, el cual, seglin lo reportado por Miguel Jiménez (2023) y Marimar Jiménez (2024), es de los mayores emporios
comunicativos adscritos al capitalismo cognitivo. En 2023, OpenAl contaba con 180.5 millones de usuarios de pago y 1.300
millones de délares de ingresos (Jiménez, 2024), con un 49% de su capital proveniente de Microsoft (Jiménez, 2023). Su gran
popularidad lo hizo competidor directo de Meta, Amazon, xAl, Anthropic, Mistral, Aleph Alpha y Cohere (Jiménez, 2024).

Cabe sefialar que el capitalismo cognitivo también implica precariedad laboral expresada en contratos temporales,
freelancing y la gig economy (Santoni y Mecacci, 2021). Asi como inseguridad laboral y econdmica, una divisién del trabajo
desigual, ademas de la concentracion del acceso y control de la informacién en manos de unos pocos. Esto ultimo ha dado como
resultado la exclusidn digital de gran parte de la poblacién (Zukerfeld, 2009), acentuando las brechas globales entre el norte y el
sur global, pues la falta de infraestructura basica de Internet perpetua el atraso y la marginalizacién (Alva, 2015; Castells, 1999).
Douglas Broom (2023) expuso en el Foro Econdmico Mundial que sélo el 35% de los de paises en desarrollo tiene acceso a
Internet. En Estados Unidos, Europa y Asia, la brecha digital se da por condiciones econémicas precarias, edad y lugar de domicilio,
siendo las zonas rurales las mas desfavorecidas. En Africa (subsahariana) solo el 29% de los habitantes tienen acceso a Internet
movil. Mientras que en Latinoamérica y el Caribe, el 57% cuenta con servicio activo de tecnologias de Internet (Statista Research
Department, 2024).

Derivado de esto, una de las hipdtesis de investigacion es que el trabajo inmaterial del capitalismo cognitivo es simbdlico y
opera a nivel afectivo-racional en grandes empresas o en sujetos, organizaciones y movimientos que necesitan alfabetizaciones
digitales. En nuestro caso proponemos apropiaciones disruptivas de la IA puesto que el Capitalismo Cognitivo, acorde con Barrera,
Lugo y Ramirez (2024), es «una continuacion de discursos por parte de instituciones dominantes [...] que sostienen que la
informacién es equivalente a desarrollo y crecimiento econémico» (p. 4), pero con la distincién de un énfasis en el aprendizaje
para el desarrollo de dichas herramientas, sin considerar un pensamiento critico, simbélico o histérico; lo cual puede llevar a la
reproduccidn de mayores sesgos. El capitalismo cognitivo, como expone Francisco Sierra (2017), se caracteriza por transformar
el conocimiento en un bien comercial esencial, y por redefinir las estructuras de poder y produccién en la economia global.

En este sentido, desde la dimensidn creativa, segin Monasterio (2021), se debe garantizar un uso de la |IA para el bien comun,
combatiendo dos problematicas actuales: la dependencia del sur global al norte global (investigacion, desarrollo tecnoldgico,
innovacién y produccién) y el Outsourcing cognitivo (deslocalizacion cognitiva). Dichas problematicas presuponen el consumo de
narrativas de IA impuestas geopoliticamente, donde las big techs (Amazon, Facebook, YouTube, Spotify o Netflix, etc.) recopilan
datos del sur para maximizar los algoritmos y la IA del sector privado del norte, acorde con Lucia Santaella (2021).

Nuestra investigacion propone actuar con agencia ante la IA (Giddens, 1984) en un contexto digital que «implica nuevos
procesos materiales donde se reorganizan relaciones de poder y practicas politicas, sociales y culturales» (Barceras y Lemus,
2021, p. 42) al analizar novedosas interacciones entre medios de comunicacidn, practicas y consumo de usuarios. Es decir, situarse
desde las contra narrativas y hackear el cédigo desde el lenguaje, cuestionando de dénde viene la informaciéon consumida y apelar
a redes de contra comunicacién, segun Manuel Castells (2011).

En contraste, Celso Garrido (2024) sefiala la existencia de un ‘ecosistema del conocimiento’, el cual tiende a ser privatizado e
individualista, alineado a los valores materiales y simbdlicos del capitalismo cognitivo; por lo que, con el auge de las escuelas
privadas, las universidades publicas quedan desplazadas como las principales proveedoras y haciendo del Estado el principal
gestor. Esto influye en los afectos y emociones, pues la IA configura narrativas e imaginarios, posibilitando un ‘cognitariado’ y
‘precariado’. El primero es el «proletariado del trabajo cognitivo» (Lugo y Barrera, 2024, p. 9); mientras el tltimo refiere al sector
social en construccion, carente de memoria histdrica, identidad laboral y solidaridad entre si (Guy Standing, 2011). Por otro lado,
la creatividad es clave en el capitalismo cognitivo materializandose en plusvalia, capital y ganancias para oligopolios (con un
interés particular en que la creatividad emerja de las comunidades y creadores); mientras el big data acelera la produccién
material y simbdlica de bienes informacionales. Por lo que la creatividad epistemoldgica y social puede ser oximoron social para
propiciar contra-narrativas. Es decir, el precariado al mismo tiempo puede representar la fuerza del cambio desde la contradiccién
de las propias herramientas.

Saffron Huang y Divya Siddarth (2023) hablan de los ‘modelos fundacionales generativos’ (GFM) de IA como un bien comun
(procomun). Desde el ambito digital, la IA como procomun da acceso y difusién al conocimiento de forma rdpida. Sin embargo,
implica algunos riesgos: homogeneizacidn, baja calidad o sesgos ante una nula regulacion. Bajo estas condiciones puede emerger
una erosion en la infraestructura colectiva, asi como distinciones entre el contenido hecho por humanos del hecho con IA,
encaminando a una ‘tragedia de los comunes’. Bajo el argumento de poder acceder a los bienes comunes, los agentes privatizados
pueden aprovecharse, envenenar o dafiar libremente estos, para beneficio propio (Duolong de Rosnay y Stalder, 2020, como se
cité en Huang y Siddarth, 2023). Dicho panorama orilla a integrar a la gobernanza de datos, a los derechos de uso, aplicacién y
desarrollo, y a los modelos de contribucidn-beneficio compartido bajo la constante verificacion, regulacién legal e investigacion.
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En otras palabras, se hace fundamental constituir una gestion que garantice la confiabilidad y los incentivos para la creacidn
humana.

En este sentido, Chen Yuanying (2023), desde el ambito legal chino, explora cdmo la IA pueda ser reconocida como acreedora
de un grado de creatividad (considerando aspectos de originalidad, reproducibilidad y logros intelectuales) que le daria ciertos
derechos de autor. Por ende, se deberia especificar el material hecho con IA y conformar organizaciones que ayuden a regular su
uso (bajo gestion colectiva). Entre tanto, se considera la distincion entre la tragedia de los comunes (teoria que retoma de Garrett
Hardin) y la ‘tragedia de los anticomunes’ (teoria de Heller). Dado que la primera tragedia se presenta en un abandono o
sobreexplotacion de los bienes comunes a raiz de la banalidad en la creacion, regulacidon y proteccidon en los derechos de
propiedad y costos de transaccién; mientras que en los anticomunes se presenta en una excesiva privacion mediante los derechos
de propiedad y costos de transaccidn sobre un mismo bien (reduciendo beneficios por las restricciones).

El presente texto propone entender a la IA generativa (IAG) como una herramienta impulsada necesariamente por la
creatividad y la critica humana. Ademas, brinda la posibilidad de incentivar proyectos colaborativos que promuevan la solidaridad
epistémica (evitando la ‘tragedia de los comunes’) y las apropiaciones disruptivas. A partir de la concepcidn de la innovacion
social como un puente colectivo para hackear al capitalismo cognitivo, pensamos que el sujeto (y no la tecnologia) es el unico
capaz de transformar su entorno. Por lo cual, la innovaciéon social brinda la posibilidad de hacer de los progresos técnicos,
procesos de aprendizaje social para construir socialmente la realidad (Rammert, como se cité en Innerarity, 2009). De este modo,
si es aceptada e incorporada por las propias comunidades, la innovacidn contribuye al desarrollo social. De lo contrario, la falta
de participacidn puede resultar en efectos no deseados.

En algunos casos se puede esperar innovacion social por parte de gobiernos y empresas (como las iniciativas donde se intento
acercar la tecnologia al desarrollo social), pero en paises como México esto aun no ha sido posible. Es ahi donde la academia
suma esfuerzos; por ejemplo, en el desarrollo de prompts colaborativos de este proyecto o como en la investigacién del
Laboratorio de Innovacidn e Inteligencia Artificial de la Universidad de Buenos Aires (UBA IALA, 2024), donde se evaluaron
ochenta vy tres tipos de tareas (con diferencias en complejidad, automatizacion o necesidad de intervencion humana) y se
demostroé que la IA generativa, combinada con ciertas estrategias, puede eficientizar el tiempo de investigadores y trabajadores.
Segun el estudio, usando plantillas de prompts se puede ahorrar un 77% del tiempo (ciento cincuenta y cinco horas al afio) y al
usar técnicas como el super prompt (ordenes mas complejas que coordinan multiples tareas en una sola) se ahorra entre el 75%
y el 84% del tiempo.

Al usar la IA es necesario cuestionar, itinerar y corregir a la IA de lo que sea incorrecto cognitivamente, pero también en
cuanto a sesgos de género, geopolitica, discursos de odio y demas. Es decir, se permite una agencia para que el sujeto piense ‘a
la cosa’, que en este caso es la lA, y se fomente una inteligencia colectiva. No obstante, la gobernanza y gestion son fundamentales
para evitar la ‘tragedia de los comunes’, sin caer en un abuso que lleve a la ‘tragedia de los anticomunes’. Por ende, la privatizacion
(sobre todo sin competencia) podria propiciar a que no se impulsen sus posibilidades colectivas, como la difusion cientifica de
conocimiento (fundamental para la cultura, ciencia, tecnologia y el bienestar).

Para realizar una intervencidn que fomentara la innovacion y la agencia social, se usé ChatGPT: Modelo conversacional de
gran tamafio (LLM) capaz de responder a peticiones de usuarios mediante indicaciones textuales para desarrollar multiples
aplicaciones, las cuales pueden parecer indistinguibles de los contenidos humanos (Veldsquez-Henao, Franco-Cardona y Cadavid-
Higuita, 2023), en diversos ambitos, incluido el académico. Siendo necesario ampliar la investigacion a otras propuestas como
Claude Al, DeepSeek y Hugging Chat para una vision mas holistica y diversa. Estos prompts, creados con ChatGPT, se consideran
una forma de programacién social al personalizar las salidas y las interacciones. Su configuracidn fue eje nodal para nuestros
talleres. Formalmente, el prompt es un texto que integra instrucciones o indicaciones disefiadas para personalizar, afinar o
mejorar las capacidades de un modelo GPT. Los mas efectivos deben adherirse a los principios bdasicos: claridad, precisién,
proporcionar informacién contextual, especificar el formato deseado y detallar la respuesta. No obstante, redactar indicaciones
efectivas puede ser un desafio para usuarios sin conocimientos técnicos, ya que requiere creatividad, intuicién y un proceso de
refinamiento (Velasquez-Henao et al., 2023).

Durante los talleres se trabajaron los prompts con varios conceptos que posteriormente la literatura cientifica fue
produciendo. Se tomaron en cuenta las fallas que podian surgir al no saber configurarlos: generacion de respuestas vagas,
inexactas o incorrectas en cuanto a los hechos, e incluso inadecuadas en correspondencia al cardcter del prompt (Velasquez-
Henao et al., 2023). Ergo, los talleres implicaron la alfabetizacidn digital de participantes para evitar sesgos en prompts, apelando
a la ética, responsabilidad y comprobabilidad de la informacion, para evitar sesgos y plagios. En cuanto a clasificacion de prompts,
Veldsquez-Henao et al. (2023) distinguen diferentes tipos de preguntas: abiertas y cerradas, sencillas, con contexto, con ejemplos,
y de soluciones paso a paso. Comparativamente, en cuatro tipos: instructivas (con verbo que indica la accion que debe realizar el
sistema), de sistema (brindan contexto o punto de partida para desarrollo del contenido), de pregunta-respuesta (formulan una
pregunta tipo ‘wh’) y mixtas (combinan dos o mas de las técnicas mencionadas). En la teoria es sencillo configurar, pero al
‘tallerear’ y convertir en prompt se complica por la disparidad de conocimientos digitales, lo que al mismo tiempo nos urge al
desarrollo del trabajo colectivo. Del mismo modo, se alerta sobre el problema de las alucinaciones de la IA, siendo relevante la
intervencion del profesor como mediador y facilitador de herramienta. En todo momento es necesario cotejar la informacion de
las respuestas a LLM interactivos (incluidas referencias académicas), y garantizar la precision y confiabilidad de los datos
proporcionados por los LLM conversacionales. Por lo que Velasquez-Henao et al. (2023) proponen la metodologia GPEI de cuatro
pasos: definir una meta, disefiar la indicacion, evaluar la respuesta e iterar.

Pensar al prompt mas alla de lo técnico implica configurarlo desde el lenguaje en su dimensidn social para que disminuyan
sus alucinaciones, pero también con el fin de incorporar pensamiento critico que genere conocimiento desde posiciones que



4 Luis Josué Lugo Sanchez (2025), Teknokutura, avance en linea: 1-11

apelan a temas que, muchas veces, modelos como ChatGPT no incluyen por su vision occidental. Ahi es donde pueden tener
cabida temas de género, anticolonialismo, marxismo, y varios otros que fueron experimentados por participantes de los talleres.
Es un ‘hacking social lingtiistico’.

3. Método o estrategia de analisis

La Investigacion-Accidn Participativa (IAP) permitié comprobar los conceptos previamente expuestos junto a diversos estudiantes
de tres espacios educativos: Universidad Auténoma de Quintana Roo (UQROO), Tesicafé y el Laboratorio de Posgrado de la UNAM
(donde en las dos primeras opciones fueron experiencias intergeneracionales de estudiantes, profesores e investigadores). En la
UQROO se brindaron dos talleres de veinte horas en total como continuacion de los perfiles de una primera etapa de exploracién
de la IAG con fines académicos (de septiembre a noviembre del 2023). En Tesicafé se replicé como seminario-taller de ocho horas
en cuatro sesiones via Zoom (marzo de 2024), donde se reflexiond sobre la apropiacion de la IA con ejercicios intergeneracionales,
con participantes mas diversos: de licenciatura y posgrado (diversas especialidades), y de paises como Argentina, Bolivia,
Colombia, Ecuador, Italia, Guatemala, Perd y México. Finalmente, en el Laboratorio de Posgrado de la UNAM se ofertd, en
dieciséis sesiones semanales (de cuatro horas cada una) entre febrero a junio de 2024, como una opcién de materia para
estudiantes del Posgrado en Ciencias Politicas y Sociales (Relaciones Internacionales, Sociologia, Ciencia Politica y Comunicacion),
donde se abordaron contextos y ejercicios practicos.

Se observaron diferencias entre los grupos seleccionados, pero también similitudes, entre las que destacan: a) la
especializacion o el interés en la investigacion; b) la conformacién intergeneracional, con la excepcion del Laboratorio de
Posgrado de la UNAM, que integro estudiantes de licenciatura, posgrado e investigadores; c) la interdisciplinariedad en los perfiles
estudiantiles; d) la influencia de la ubicacion geografica en el uso y apropiacidn de la tecnologia, ya que los participantes de la
UQROO eran originarios de Quintana Roo, los de Tesicafé provenian de diversas partes del mundo y los del Laboratorio de la
UNAM residian en la CDMX; e) la variacidn en las dinamicas de interaccion entre entornos fisicos (UQROO y UNAM) y digitales
(Tesicafé). La presencialidad facilita la interaccidn y el didlogo, mientras que la virtualidad, al disponer cada participante de su
propio sistema de computo, personaliza el aprendizaje, pero reduce la co-participacién.

Por otro lado, la IAP parte desde la investigacidn psicosocial al ser un proceso en el cual un grupo o comunidad lleva a cabo
la recopilacién y analisis de informacion para abordar y resolver sus problemas, promoviendo transformaciones politicas y
sociales. En este contexto, los participantes ‘aprenden a aprender’ y se capacitan para dirigir la investigacion, comprendiendo su
rol como agentes de cambio en la realidad; la cual, se determina por la participacién de dichos procesos, colaboracidon en toma
de decisiones y el nivel de compromiso para un cambio social (Balcazar, 2003). Al mismo tiempo, el método cualitativo se
desarrolla bajo principios tedricos de la fenomenologia, la cual estudia las cosas tal y como se muestran en la conciencia para
hacerlas comprensibles; permitiendo profundizar en casos especificos (no generalizables) desde sus propiedades y dinamicas
para reconocer la diversidad en el proceso (Guerrero, 2016). A su vez, es mas flexible sin perder rigurosidad (Herndndez Sampieri,
Fernandez y Baptista, 2003).

El proyecto se estructurd en tres etapas. Primero, se impartieron Talleres Ludico-Reflexivos (TLR) sobre ética de la IA, su
relacién con la investigacion, ingenieria social del prompt y programas de IAG para uso disruptivo (Lugo, 2023) en Tesicafé, la
UQROO vy el Laboratorio de IA para la Investigacion Social (UNAM). Después, como parte de las actividades finales, y en
consonancia con los conceptos expuestos en este trabajo, los participantes desarrollaron un prompt propio (critico y
contextualizado) para su posterior inclusion en la Biblioteca de Prompts Colaborativos. Al final, se procedié a la creacién de la
BPC mediante un documento colaborativo, con el objetivo de enriquecer futuros talleres.

A partir de esto, se apela a los Talleres Ludico-Reflexivos (TLR) como estrategia de indagacidn, acorde a la perspectiva de John
Creswell (2015), y como una practica colaborativa donde los usuarios se convierten en protagonistas y adquieren un rol activo en
la produccion de contenidos digitales. Los TLR, en tanto estrategia metodoldgica participativa, permiten una experienciacién y
critica de los prompts, con el fin de reducir sesgos sociales y ampliar la agencia de las personas ante la IA. Retomando a Angel
Aguirre (como se cita en Zacarias, Uribe, Gdmez, 2018), estos talleres se fundamentan en la filosofia del ‘aprender a ser, aprender
a aprender y aprender a hacer’. Un punto sustantivo es que los TLR también pueden fungir como espacios para abordar
criticamente las limitaciones de los LLM; toda vez de la ‘deificacion’ que muchas veces subyace tras las inteligencias artificiales,
tal como «se gobiernan por si solas», sin comprender que son maquinas con valores, intereses y sesgos, provenientes de los
grupos quienes las configuran. En tanto, con estas experienciaciones en los talleres, nos aproximamos a alucinaciones de la IA.
Por lo que los participantes pueden trabajar en actividades grupales para identificar y corregir informacion incorrecta generada
por los modelos. Las actividades coadyuvan a integrar elementos simbdlicos y culturales que humanizan la interaccién con la IA.
Ademas, con el ‘aprender experienciando’, los TLR promueven un enfoque ético y responsable en el uso de LLM, subrayando la
importancia de la verificacién de la informacién generada por los modelos, explicada por Gabriel Pérez-Salazar (2023).

A la par de los talleres, hicimos observacidn participante, facilitando una inmersidn directa en los talleres, para asi identificar
apropiaciones, agencias y disrupciones enfrentadas por los participantes en su interaccién con la IA a través de prompts. La
técnica se sustentd en un enfoque etnografico donde se realizaron observaciones directas y detalladas, adaptando métodos de
recolecciéon de datos (Hernandez, Fernandez-Collado y Baptista, 2006). En todo momento se buscéd reflexividad, critica,
apropiacion ética y conciencia contextual. Para la recopilacién de datos se apeld a cuestionarios exploratorios al finalizar cada
taller, analisis de cada sesidn y reportes de resultados.

Metodolégicamente, se optd por métodos participativos en los que se considerd la utilizacion de la inteligencia artificial desde
una perspectiva social. Siendo relevante debido a |la escasez de estudios que categoricen fendmenos y obtengan respuestas desde
el ambito académico, investigativo y educativo in situ. Los objetivos de esta metodologia incluyen generar un acercamiento a los



Luis Josué Lugo Sanchez (2025), Teknokutura, avance en linea: 1-11 5

imaginarios y practicas sociales de tres casos. Este proyecto ofrece valiosas herramientas y recursos los cuales no son
generalizables, por lo cual se recomienda considerar los filtros culturales de los contextos en los que se reproduzca.

Respecto a la estructura de los talleres, se definieron cuatro momentos clave al abordar el tema de prompting (cabe recordar
que se trataron otros topicos que, por extensién y coherencia epistémica, no se detallan en este trabajo). En principio, el contexto
que rodea la creacién de prompts, pues se presentaron datos sobre el uso de la IA en educacidn e investigacion, lo que generd
un didlogo con los asistentes en torno a la ética en el uso de la IA. Asimismo, se introdujeron conceptos basicos como prompt,
desde la perspectiva de diversos autores. Luego, abordamos metodologias para la creacién de prompts, especialmente las
propuestas por especialistas como Pérez (2023) y Velasquez-Henao et al. (2023), seleccionados por su origen latinoamericano y
su vision interdisciplinaria. Se finalizé con una propuesta propia que se seguira aplicando en préximos talleres y que se
mencionara explicitamente en los resultados. Esto nos llevd a la experienciacidon de prompting. Primero, se realizé un ejercicio
de creacion de un prompt propio. Posteriormente, se llevé a cabo una dindamica colaborativa para compartir los prompts y mostrar
ejemplos creados por otros compafieros en la BPC. Es importante destacar la diversidad de las IA en las que se puede aplicar el
prompting. Para replicar el taller, se puede consultar la presentacion utilizada (Lugo, 2025), teniendo en cuenta que cada grupo
es distinto y que es necesario adaptar los ejercicios, actividades y dinamicas. Finalmente, entablamos una reflexion colectiva al
terminar cada sesion, donde se habld sobre la apropiacidn subjetiva de los conocimientos, relacionando la teoria con las
experiencias de uso durante el taller. En el caso de los prompts, se analizé el proceso de creacion, con la posibilidad de readaptar
las metodologias a las necesidades de cada participante.

En cuanto a las dindmicas, se simulaciones donde los participantes interactuaron con la IA configurada para simular
situaciones especificas, como proyectos de investigacion, asistente de redaccion, fuente para teoria o0 metodologia, asesoria de
investigacidn y argumentacion académica. Se realizé una evaluacidn colaborativa e intergeneracional a partir de las respuestas
generadas por el modelo donde los participantes identificaron inconsistencias y propusieron ajustes iterativos, fortaleciendo sus
habilidades criticas y de negociacion, pues dialogaron con colegas de diversas disciplinas, edades y campos. Pasando de una
individualizacién en el uso de IA, a una potencia colectiva. A su vez, se utilizd el patrén de juego para que los grupos cocrearan
historias guiadas por una IA, explorando de este modo cémo las instrucciones, pese a precisar contextualizaciones, permiten la
resignificacion dialéctica mediante el pensamiento critico. Esto con el objetivo de que el uso de la IA como herramienta apoye los
procesos de investigacion y libere tiempo para que las personas puedan dedicarse mas a su dimensidon humana. En préximos
estudios intentaremos emplear métodos mixtos y combinarlos con otras técnicas como etnografia digital, entrevistas, encuestas
y sondeos, con el propdsito de enriquecer los hallazgos y asegurar una mayor validez y aplicabilidad en diversos escenarios.

3. Resultados

Sin lugar a duda, el principal resultado fue el documento con la Biblioteca de Prompts Colaborativa, el cual pensamos editar en
breve bajo un formato de ciencia abierta. Hasta el momento, se han escrito mas de cienc paginas colaborativamente, en las cuales
hay mas de cien prompts. Cada institucion en la que impartimos talleres posee un apartado para que los asistentes afiadan sus
aportaciones. Este espacio en abierto permite observar que han hecho otros compafieros o compafieras y se fomente un
aprendizaje colaborativo desde la resemantizacion del conocimiento. Asimismo, en nuestro propio proceso haciendo los talleres,
hemos actualizado metodologias de creacidn de prompts de un modo dialéctico debido a que la propia IA presenta avances en
extremo acelerados. De modo que las herramientas y sus funciones se actualizan rapido, pero también sus usos y apropiaciones.

Al analizar las particularidades de cada institucidn y espacio donde fue facilitado el taller, podemos mencionar que en la
Universidad Auténoma de Quintana Roo construimos prompts con metodologias sencillas, pues eran nuestros primeros talleres.
El tema en México era relativamente nuevo y existia escepticismo, miedo y cierto entusiasmo, sobre todo por parte de
generaciones jovenes. Hubo dificultad de integrar a estudiantes de Licenciatura con profesores e investigadores por el tema de
personalidades. También hubo escenas en donde los académicos se sorprendian por saber los usos que hacian los jévenes de la
IA (inclusive en sus propias clases). En las dindmicas grupales se fueron construyendo saberes intergeneracionales, por ejemplo,
al crear prompts colaborativos con las propias resistencias y limites de cada grupo. Por ejemplo, varios investigadores se
mostraron menos entusiastas al uso de IA por temor a ser sustituidos. Por otro lado, existié un fuerte interés en la apropiacion
de la IA como asistente de redaccién, pero también para proyectos aplicados que se relacionan a la politica publica. Ademas,
hubo mucho interés en el prompting con imagen, sobre todo para auto referenciarse a si mismos.

En el Laboratorio de Posgrado de la UNAM, al tratarse de una materia optativa para estudiantes del Posgrado en Ciencias
Politicas y Sociales, se observé una mayor apertura y deseo de aprendizaje. Sin embargo, un grupo de estudiantes, principalmente
aquellos con interés en la economia politica, mostraron cierta resistencia por cuestiones ideoldgicas. No obstante, tras
experienciar con la IA, aunque persistieron algunas reticencias, lograron formular criticas con mayor fundamento. En el otro
extremo, participaron personas convencidas de la necesidad de usar IA en los procesos de investigacion, quienes la incorporaron
a los marcos de su investigacion: creacion de objetivos, marcos tedricos, estados del arte, metodologias. Algunos inclusive
mostraron como se la apropiaron en sus coloquios de avances. En el Laboratorio la alfabetizacion metodoldgica era alta, pues
varios ya tenian experiencias previas (por su propia cuenta u otras materias de tecnologia). Las metodologias de creacién de
prompts que usamos fueron mas avanzadas, puesto que ya teniamos mas experiencia como facilitadores de talleres y hallamos
nuevas fuentes que compartir. También nos encontramos a escépticos que, con el paso de las sesiones, fueron hallando sus
propias practicas de uso ético y responsable. Como extra, hubo interés ademas en temas de extracciéon de datos, movimientos
sociales y ciencia abierta. En gran medida por la diversidad de ideologias que expusimos previamente.

En el caso de Tesicafé, se trata de personas que tienen un deseo por investigar, pues estan desarrollando sus proyectos de
pregrado o posgrado. Esto hace que la disposicidn a aprender sea mayor. La alfabetizacion metodoldgica era intermedia. Aunque
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también hay casos de personas con miedo o resistencia al uso de IA, en ocasiones, porque en sus propias universidades no se los
ensefian o tienen miedo a perder sus palabras frente a la IA. Observamos un doble rol en varios asistentes que al mismo tiempo
eran docentes, y comentaban que replicaban los ejercicios con sus estudiantes. Al final de las sesiones presentaron gran interés
en una continuacién del taller, pero con creacién avanzada de prompts, asi como en la generacidn de asistentes de IA que apoyen
como asesores de tesis (pues la mayoria reportd poca atencion de sus tutores).

Las dudas destapadas en los tres talleres fueron similares: ¢ Cémo usar éticamente la IA?, équé protocolos existen?, iqué
otras metodologias de prompts hay?, écudl es el futuro de la investigacién con la insercidn de IA?, icdmo frenar la deshonestidad
académica potenciada por IA?, équé funciones de la investigacion se optimizaran con IA?, ien cudles desaparecera la intervencion
humana?, écdmo dafia al medio ambiente el uso de IA? y ¢qué metodologias sociales se pueden usar? En este aspecto, la BPC
permite a las personas explorar temas de su interés, desde sus aficiones y motivaciones, como punto central de una alfabetizacion
digital. Al mismo tiempo es posible construir saberes intergeneracionales y transdisciplinarios. Permite conocer lo que hace ‘el
otro’. Y ante el temor del reemplazo social con IA, se reconfiguran y reconstruyen lazos sociales y colectivos. Asimismo, este taller
permitié reunir temas que les motivan e interesan académica y personalmente. De ahi |a tabla que se muestra a continuacién.

Imagen 2. Frecuencia en la categorizacidon de temas ligados a la investigacién de la BCP. Fuente: Visualizacién
realizada con Scholar GPT (Open IA, 2024), mediante la codificacion humana de datos de la BPC y disefio de
prompts. Ademas, se categoriz6 la BPC a partir de codificacion axial (Gaete, 2014)

Frecuencia de Categorfas en los Prompts Colaborativos

Investigacion: indice

Organizacion

Asistencia de investigacion avanzada
Investigacién: protocolo
Investigacion: matriz de congruencia
Investigacion: teorias

Investigacion: asistencia de proyecto
Ciencia de datos

Redaccion

Investigacion: metodologia
Profesionalizante: marketing
Investigacion: problema
Investigacion: estado del arte
Profesionalizante

Estado del arte

Investigacion: teoria

Asistente educativo

Investigacion: asistencia en proyecto

Frecuencia

A pesar de concluir los talleres con la produccidn de la BPC, muchas personas no identificaron qué es un prompt, pese a haber
estado en contacto con ellos, a lo cual atribuimos cierta resistencia cognitiva o dificultad para abordarlos. Observamos que el
proceso de generar respuestas pertinentes y contextualmente viables por parte de la IA, implica una ‘alfabetizacion
metodoldgica’ combinada con la alfabetizacidn en ingenieria social del prompt para fomentar una agencia efectiva entre la IAG y
los participantes. Simultaneamente, se promovié una escucha activa intergrupal de socializacidn de ideas y problemas para evitar
el terreno del ‘no simbolo’ (discurso sin reflexidn o andlisis). En cuanto a la apropiacion tecnoldgica de participantes que tenian
un nivel mas bajo, era la primera vez que contacto con la IAG y les resultaba dificil comprender conceptos técnicos (como
prompts); sin embargo, al conectar la experiencia con su ‘expertise’ y motivacién podian avanzar. En el nivel intermedio ya
utilizaban estos programas, pero sin una conciencia plena de ética y responsabilidad, y con instrucciones generales y limitadas.
Los pocos asistentes con un nivel avanzado generalmente provenian de areas de ciencias de datos e investigacién tecnoldgica, e
intuitivamente realizaban ejercicios de prompts que pudieron categorizar junto al conocimiento y aprendizaje colectivo en los
TLR.

Esta apreciacién se encuentra ligada a la agencia donde usuarios con un nivel basico de uso pudieron convertirse en
intermedios o avanzados, mediante los ejercicios de los talleres y el cruce con sus propias experiencias sociotecnoldgicas. Al
mismo tiempo, los participantes de perfil avanzado compartieron su conocimiento en algunos ejercicios, aprovechando el saber
intergeneracional. Asimismo, en el analisis cualitativo de los prompts de la BPC fue crucial la especificidad epistemoldgica del
objeto de estudio; ya que, de lo contrario, pueden ocurrir alucinaciones de la IA. También observamos apoyo en la redaccion y
parafrasis de citas en APA, matrices metodoldgicas, graficos avanzados, apoyo para procesos de investigacion, lo cual coincide
con los principales problemas que enfrentan tesistas o investigadores (Lugo y Téllez, 2024).

Acorde a la ingenieria social del prompt, en la BCP se observa una mezcla de diversos conocimientos y estilos, desde la
tradicional pregunta-respuesta hasta combinaciones de elementos sistémicos e instructivos. Esto refuerza la diversidad de



Luis Josué Lugo Sanchez (2025), Teknokutura, avance en linea: 1-11 7

perfiles que se acercan a la IAG, donde cada prompt responde a una necesidad social especifica desde el conocimiento de quien
lo formula. Asimismo, a partir del titulo del prompt se debe tener claro para qué se usara, pues de lo contrario se corre el riesgo
de pedir instrucciones difusas. También recomendamos que el propio investigador sea quien incorpore los datos a la IA. Hay que
bajar la dependencia hacia sus campos de entrenamiento, que tienen una intencionalidad geopolitica, por parte de los consorcios
creadores (como OpenAl) en un proceso de anti tragedia de los comunes y envenenamiento de datos. Empero, en conclusiones
detallaremos la metodologia que proponemos.

Finalmente, observamos que algunos participantes se decepcionaron porque no obtuvieron la respuesta exacta, pero ese
ejercicio de flexibilidad e iteracion fue importante. Sin embargo, mas adelante les fue posible pedir instrucciones avanzadas como
correlacion entre variables, causa y efecto, y citas en APA (siempre verificadas). Cabe destacar que en cada taller los prompts
mejoraron en cuanto a las metodologias que proponian, toda vez que ya existia una inteligencia colectiva previamente generada
y expuesta en la biblioteca de prompts colaborativa, por lo que ha sido significativa la aportacién de cada centro educativo.
También, en la BPC se observa la incorporaciéon de paradigmas, metodologias y didlogos entre autores; demostrando la
apropiacion de quienes configuran las instrucciones. De esta manera se comprobd que cuanto mas detallado, preciso y
contextualizado sea el prompt, los resultados seran mas profundos tedrico-metodolégicamente. Sin embargo, queda pendiente
distinguir entre algunos prompts con posibles riesgos en la practica de la honestidad académica.

5. Conclusiones

De acuerdo con Huang y Siddarth (2023), el procomun y la inteligencia colectiva son herramientas efectivas frente al
‘envenenamiento de la esfera de la informacién’. Ambos generan escenarios donde la agencia y la subjetividad politica producen
conocimiento comun, lo cual no exime de abordar temas como la concentraciéon econdmica, la precariedad laboral y las
regulaciones locales para evitar la tragedia de los comunes. Por su parte, destacamos la importancia de detectar y atender los
posibles riesgos de la IA (Monasterio, 2021). Siendo las metodologias participativas aplicadas en este proyecto una ayuda para
generar narrativas menos apocalipticas y mas centradas en las practicas culturales, configurando campos de entrenamiento
acorde a necesidades de las personas y sus contextos o culturas. Asimismo, es necesario dialogar con disciplinas como el Derecho
para entender temas de derechos de autor y la tragedia de los comunes (Yuanying, 2023), mediante la problematizacion desde
las Ciencias Sociales. Por su parte, se retoma la importancia de la educacion para la cultura digital en sociedades hiperconectadas
y la idea de construir agentes agregadores de conocimiento (Nascimento et al., 2024). La propuesta de este proyecto es que los
agentes repliquen los conocimientos adquiridos en sus ejercicios politico-educativos. Por otro lado, en la mayoria de los TLR hay
curiosidad por cdmo usar la IAG, atravesando diversas emociones entre entusiasmo, miedo, decepcion o escepticismo. Asimismo,
con la biblioteca se transforman saberes individuales en colectivos y se construye una sociedad del conocimiento (Crovi, 2013)
en el marco del capitalismo cognitivo, donde su mdxima representacién es ChatGPT perteneciente al consorcio de OpenAl. Sin
embargo, es posible una disrupcion desde la creatividad social-epistémica y la agencia por parte de algunos usuarios.

Dos aportaciones concretas de este ejercicio estriban en definir situadamente la alfabetizacién metodolégica y la apropiacion
disruptiva. Esbozamos sus conceptualizaciones, aunque habra que seguir escribiendo e investigando al respecto. Acorde a los
talleres, definimos alfabetizacion metodoldgica como procesos de apoyo que permiten comprender, aprender y apropiarse de
los elementos relacionados con el método cientifico. Esto conlleva un enfoque dialéctico en el pensamiento, promoviendo la
critica y la reflexion, asi como el desarrollo de habilidades y capacidades para el pensamiento abstracto que se pueden aplicar en
la vida cotidiana, en el ambito profesional y con un impacto social significativo. Un ejemplo practico de esta alfabetizacion seria
la habilidad para elaborar prompts que tengan tras de si componentes del método cientifico. Por ejemplo, verificar y buscar
nuevas teorias, con un objetivo previo que tenga coherencia epistemoldgica, utilizando libros y bases de datos académicas como
Google Scholar, Redalyc, Sci Space y Connected Papers, lo que implica saber filtrar y verificar la informacion. Esto contrasta con
simplemente solicitar a una herramienta de inteligencia artificial que realice la tarea. Ademads, es fundamental para transformar
la informacion en conocimiento util sin incurrir en practicas que pongan en riesgo la integridad académica, como el plagio o la
desinformacion. Por lo tanto, la alfabetizacion metodoldgica es clave para un uso ético y responsable de las herramientas de
inteligencia artificial en la investigacion, asi como para la creacién de prompts.

En el marco de la privatizacion de saberes por el capitalismo cognitivo y la posible tragedia de los comunes, es fundamental
que fomentemos metodologias participativas y alfabetizaciones metodoldgicas para una reapropiacién del lenguaje natural de la
IA, cuya motivacién implica ejercer una agencia y apropiacion disruptiva. Categoria que estamos construyendo. A partir de la
imparticion de talleres, la definimos del siguiente modo: la apropiacion disruptiva es un proceso que desafia y transforma las
relaciones de poder existentes en el contexto del capitalismo cognitivo. Implica una apropiacion social de las tecnologias tras
comprender las determinaciones econdmicas, sociales e ideoldgicas de los objetos tecnoldgicos, como Susana Morales y Maria
Inés (2009) plantean. Por otro lado, Julia Chan y Stéfy McKnight (2023) introducen el término ‘disruptivo’ para referirse a formas
de resistencia que cuestionan las estructuras de poder, especialmente en el marco del capitalismo de la vigilancia. La tecnologia
puede servir como una herramienta para visibilizar identidades marginadas, desafiando asi las normas tradicionales de
representacion y reclamando espacios de agencia. Aunque los académicos no son necesariamente identidades marginadas
(aunque si en varios casos), es cierto que existe una notable disparidad entre el sur y el norte global. Por ello, la creacién de
prompts que incorporen diversas identidades y narrativas puede abrir nuevas formas de comprension del mundo vy la visibilizacion
de identidades diversas.

En conjunto, la apropiacion disruptiva se concibe como un acto creativo que no sélo permite a los individuos adaptar
tecnologias a sus contextos especificos, sino que también actia como un medio para cuestionar y reconfigurar las dinamicas de
poder establecidas. Esto implica un uso ético y responsable de las herramientas tecnoldgicas, promoviendo la innovacién social
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y colectiva en un entorno caracterizado por desigualdades estructurales. En cierta medida, se combina una alfabetizacién
metodoldgica y digital en prompts, para formar agentes que construyan conocimiento en y mas alla de las aulas. Sin embargo,
surgen preocupaciones importantes sobre posibles sesgos, seguridad e implicaciones éticas asociadas a estas herramientas. No
son poca cosa y tendran que ser explorados en otras pesquisas. En este aspecto, a partir de otras metodologias revisadas y la
recopilacion de experiencias en el taller, se propone la siguiente metodologia de apropiacion ‘disruptiva de prompts’, la cual
generamos in situ. Como primer paso, se recomienda definir y posicionar epistemoldgicamente a la IA. Es decir, una vez definido
el asistente (recordemos que hay varias opciones: Hugging Chat, Claude Al, Gemini, DeepSeek, Alex Al) es fundamental configurar
el modelo como un asistente especializado. Para ello es necesario hacer una presentacion profesional del perfil del usuario:
indicar al modelo quién lo va a utilizar en términos profesionales o de investigacion, permitiéndole interpretar las preguntas
desde un marco situado. Cabe resaltar que desde este punto se pueden incorporar enfoques o paradigmas cientificos. A partir
de la presentacidn se puede asignar un rol especifico de la funcidn que se pretende efectle la herramienta. Por ejemplo: asistente
académico, analista de datos, revisor de estilo, etc. De igual forma, se le deben establecer objetivos viables que comprendan
metas claras y alcanzables desde una perspectiva epistemoldgica, asegurando que los resultados sean Utiles y concretos.

Enseguida, se le debe proveer contexto critico y simbélico lo cual implica aportar informacién relevante partiendo de la
reflexividad propia, asi como brindar datos especificos y simbdlicos que permitan al modelo comprender el marco contextual
desde una perspectiva humana critica. Asimismo, se le pueden incluir ejemplos para que tenga la IA tenga una referencia de la
respuesta esperada. También se le pueden solicitar incorporar citas y referencias en un formato académico estandar (APA, MLA,
Chicago, etc.) para minimizar la dependencia de las afirmaciones generadas por la IA y reforzar la validez del contenido. Es
importante integrar elementos del pensamiento critico para garantizar que el analisis realizado por el modelo tenga un anclaje
en la realidad social, politica o cultural relevante.

Una vez que el modelo haya generado las respuestas, es imprescindible hacer una evaluacion y correccidn iterativa de la
informacion brindada, lo cual conlleva una validacidn epistemoldgica seguiin los marcos epistémicos y paradigmas del investigador.
También se debe llevar a cabo una correccidn activa, es decir, ajustar las salidas del modelo en funcidn de los criterios especificos
del contexto y la disciplina. Asi como sefialar los errores encontrados con el fin de mejorar la respuesta generada. Debemos
recalcar que se trata de un proceso de iteracion experiencial en el que se realizan ajustes en la formulacion de las instrucciones
y se evaluan las respuestas obtenidas hasta que sean satisfactorias para mejorar continuamente la calidad del contenido
generado.

Por ultimo, es necesario establecer limites y alcances claros. Esto quiere decir, delimitar explicitamente las capacidades y el
alcance del modelo, identificando areas donde puede haber imprecisiones para prevenir alucinaciones. Asi como restringir al
modelo a contextos bien definidos para obtener resultados mas precisos, coherentes y alineados con los objetivos del
investigador. Y finalmente, priorizar constantemente la transparencia por medio de la documentacidn de las limitaciones del
modelo y las decisiones tomadas durante la interaccion para promover un uso responsable y ético de la IA. Debido a lo anterior,
se sugiere hacer una declaracidn de uso ético.

El siguiente texto es un ejemplo de cémo se veria un prompt con la metodologia anteriormente descrita:

Soy investigador en Ciencias Sociales especializado en el impacto politico-cultural y ético de la Inteligencia Artificial. Mi
enfoque es desde la apropiacidn tecnoldgica, los sesgos de género y el uso ético de la IA en contextos educativos y sociales
desde una postura constructivista. Ahora, conviértete en un asistente académico critico, configurado para actuar como
analista interdisciplinario. Tu rol sera desarrollar un marco tedrico que diagnostique como los estudiantes de filosofia en la
UNAM estan apropiandose de la Inteligencia Artificial en sus procesos de aprendizaje. Tu objetivo principal sera generar una
tabla que incluya tres categorias fundamentales: 1) Apropiacion tecnoldgica: explora como los estudiantes utilizan
herramientas de IA para resolver problemas académicos. 2) Etica y reflexividad: analiza cémo reflexionan sobre las
implicaciones éticas del uso de IA en la produccién de conocimiento. 3) Socioemocional: evallia el impacto de la IA en su
bienestar académico y emocional. De acuerdo con autores de pedagogia, dicha tabla es una forma de estructurar argumentos
epistemoldgicamente viables, toda vez que garanticen rigor en el pensamiento social. Al tiempo que esto constituye una
explicacidn categorial. Incluye ejemplos especificos, tensiones éticas y recomendaciones concretas en cada categoria. Utiliza
marcos tedricos como el ‘conocimiento situado’ de Donna Haraway y las ‘epistemologias del sur’ de Boaventura de Sousa
Santos para sustentar tus analisis. Sé reflexivo y critico, evitando generalizaciones excesivas y documentando cualquier
supuesto o limitacion en tus respuestas. Recuerda que este ejercicio tiene como fin apoyar un andlisis ético y situado, con el
propdsito de generar propuestas concretas que puedan ser aplicadas en un contexto académico real. Comienza ahora con la
generacién de la tabla, asegurandote de integrar todas las perspectivas mencionadas.

Respecto a la preocupacidn por los discursos productivistas asociados a la Inteligencia Artificial dentro del capitalismo
cognitivo, que corren el riesgo de convertirse en los Unicos marcos de referencia para abordar este tema, es fundamental ampliar
la perspectiva e incluir debates sobre brechas digitales, politicas publicas, seguridad digital, extraccién de datos, ecologias
politicas e innovaciones sociales. En todo caso, se debe trabajar hacia un modelo donde la investigacién no pierda su sentido
humano de modo que acerque los proyectos a mas gente. Como ejemplo puede pensarse la necesidad de equipos cualitativos
que hagan frente a la interpretacion de patrones algoritmicos (ej. programas antiplagio), pues la confianza ciega en estos
programas es un tipo de ‘fetichismo de la tecnologia’ (sin analisis critico y humano). Al tiempo que surge la necesidad de equipos
interdisciplinarios que pugnen por alfabetizaciones tecnoldgicas y de IA.

Es mas, hay un proceso de pre-investigacion que se soslaya y donde la IAG puede desempefiar un papel crucial. Por ejemplo,
el investigador podria auxiliarse de la inteligencia artificial como apoyo para brindar ideas (siempre verificadas, criticadas y
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cuestionadas), asumiendo responsablemente su uso. En este sentido, como plantea Scott Lash (2005), es necesario pasar a formas
de vida trascendentales donde el sujeto esté por encima del objeto (tecnologias) y tenga procesos de profundidad sobre lo que
estan haciendo.

Por otro lado, queda pendiente el tema de los idiomas con los que se programan las IAG, pues perpetuan brechas geopoliticas.
Como muestra de ello, algunos participantes reportaron obtener mejores resultados al introducir prompts en inglés. Finalmente,
como dijo Baudrillard (1999, p. 63): «lo que estd en juego ya no es poner el sistema en contradiccién con él mismo, sino mas bien
desestabilizarlo por infiltracidn o inyeccidn de un pensamiento humano, de un pensamiento que se deja de pensar en lo
inhumano». Ergo, desde la vida académica, es importante una mayor vigilancia, transparencia y estandares éticos en el uso de la
IA en investigacion. De esta manera, serd posible lograr un equilibrio entre las ventajas de la IA y las consideraciones éticas; las
cuales requieren un énfasis en la transparencia, la equidad y las iniciativas de cddigo abierto (Veldasquez-Henao, Franco-Cardona
y Cadavid, 2023).

6. Disponibilidad de datos

Lugo Sanchez, Luis Josué (2025). Hacia un uso ético de la IA: Desarrollo de Prompts [Presentacidén sobre Guia para talleres]
https://doi.org/10.6084/m9.figshare.28143758.v1

Lugo Sanchez, Luis Josué (2023). Apropiacién y practicas de la inteligencia artificial. Una propuesta desde los talleres ludico-
reflexivos y las Ciencias Sociales [articulo académico]. https://doi.org/10.35869/ijmc.v3i1.4866

7. Declaracion de uso de LLM

Este articulo ha utilizado Scholar GPT (programa integrado en ChatGPT-4) como referencia en los términos que establece APA
7.0. Dicha herramienta se implemento para la generacidon de imagenes (tablas y nube de palabras) que contienen informacién
recopilada y seleccionada por agentes humanos; a su vez que las instrucciones fueron desarrolladas por estos ultimos, asi como
la verificacion de la informacidn presentada. El autor del texto es el Unico responsable del mismo.
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