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=7 Resumen. Medialab Prado fue un centro cultural ubicado en la Serreria Belga de Madrid, relevante por su visiéon
comunitaria y participativa de la cultura. A través de una convocatoria de mediacion e investigacion, fue posible realizar,
entre 2015 y 2017, Tecnologias de lo Sonoro, un proyecto que impuls6 una comunidad local dedicada a la préactica del live
coding. Este grupo de trabajo heterogéneo y diverso experimenté con herramientas abiertas de programacion musical en
vivo usando cddigo informatico denominado live coding. Esta practica no solo permite experimentar con cédigo y musica,
sino que fue detonante en la construccion de una comunidad local de personas de muy diversa formacién e intereses,
atraidos por la musica electrénica, el movimiento de cultura libre, el desarrollo de software y las herramientas de cddigo
creativo, lo que supone un relato alternativo a los modelos habituales de produccion, distribucion y consumo de este tipo
de musica.
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e | jve Code Mad. A learning community
around live coding

= Abstract. Medialab Prado was a cultural centre located at the Serreria Belga in Madrid, relevant for its community and
participatory vision of culture. Through an open call for mediation and research, it was possible to carry out, between 2015
and 2017, “Sound Technologies”, a project that promoted a local community dedicated to the practice of live coding. This
heterogeneous and diverse work group experimented with open-source programming tools for music live coding. This
practice not only allows experimenting with code and music, but also was a trigger in building a local community of people
with very diverse backgrounds and interests, attracted by electronic music, free culture movement, software development
and creative coding, which represents an alternative narrative to the usual models of production, distribution, and
consumption of this type of music.
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1. Texto

Un video grabado de forma casera es la documentacién existente de la primera performance de live coding en el centro
cultural Medialab Prado. La fecha del 16 de marzo del 2016 se puede ver en la esquina inferior derecha del video, que
presenta la pantalla de un ordenador con cédigo ejecutado en directo; esta grabacion corresponde a la documentacion
de los Encuentros de Disefio y Cultura Digital (EDCD, 2016). El actual Medialab Matadero estaba ubicado
anteriormente en la Serreria Belga y se llamaba Medialab Prado. Se definia como «un laboratorio ciudadano de
produccion, investigacion y difusion de proyectos culturales y sociales que explora las formas de experimentacion y
aprendizaje colaborativo que han surgido de las redes digitales» (Ministerio de Transicién Ecolégica, 2018, para. 1).
Su documentacion fotografica en Flickr (Centro Cultural Medialab Matadero, 2007) se remonta al afio 2008. Entre las
muchas actividades que esta documentacién recoge, se pueden encontrar reuniones, charlas, encuentros, talleres y
conciertos. Debates abiertos en torno a la soberania energética, la transparencia con el uso de los datos, las licencias
libres, la democracia participativa, la mediacién cultural y también el disefio.

El primer Encuentro de Disefio y Cultura Digital tuvo lugar en el afio 2014, como consecuencia de una serie previa
de actividades, talleres y encuentros entre profesorado y alumnado de diversas escuelas y facultades de la ciudad de
Madrid. Los otros tres eventos posteriores también tuvieron lugar en Medialab Prado. Las actividades de live coding
en Medialab Prado se iniciaron en el afio 2016, a través de la investigacién artistica Tecnologias de lo Sonoro,
seleccionada por convocatoria publica en el proyecto de mediacion e investigacion de este centro. Como parte de
aquel proyecto, se cred un grupo de trabajo y numerosos talleres sobre live coding. El live coding como practica, se
organiza frecuentemente en torno a grupos de aprendizaje y comunidades por todo el mundo. Se trata de una forma
colaborativa y abierta de aprendizaje colectivo de musica algoritmica informal y desestructurada que, sin embargo,
prolifera en varios paises del mundo, como viene documentado en la web de la organizacion Toplap (Del Angel, s.f.).
Las comunidades de live coding incorporan la tradicion de la cultura libre y del software abierto de principios del siglo
XXI (Blackwell et al., 2022). El interés por mostrar el codigo con el que se trabaja es resultado de este pensamiento.
En una sesion de live coding, es relevante compartir el conocimiento y las herramientas, ademas de valorar el
desarrollo del propio grupo, abierto siempre a la participacion activa. Esta metodologia también era compartida por los
grupos de trabajo del centro cultural Medialab Prado, lo que proporcion6 el contexto perfecto para el desarrollo de esta
actividad.

Muy pronto, en el afio 2016, se sucedieron varias visitas internacionales en Medialab Prado en torno a la practica
del live coding (Centro Cultural Medialab Matadero, 2016a). Entre estas visitas se encuentran figuras tan importantes
como Thor Margnusson, co creador del lenguaje de live coding ixi-lang, Alexandra Cardenas, pionera del live coding
en Latinoamérica, Juan Alzate Romero y Patrick Borgeat, ambos pertenecientes al grupo pionero aleman de live coding
Benoit and the Mandelbrots. A sus talleres e intervenciones acudieron dos artistas residentes en ese momento en
Medialab Prado, mediante la convocatoria Interactivos? 16. Una de ellas es Joana Chicau (2016b), artista performer
que combina la danza con el live coding y que ha tenido recorrido internacional; la otra fue Olivia Jack (2016),
investigadora y programadora que mas tarde crearia <hydra>, un lenguaje de programacion de live coding que se
define como un sintetizador de video y entorno de codificacién en vivo que funciona sobre el navegador. Esta escrito
en JavaScript y compila WebGL para la creacién de visuales a tiempo real. Su sintaxis esta inspirada en la sintesis de
video analdgica y modular. Todo su software ha sido liberado bajo licencias libres. Actualmente, <hydra> es una de
las herramientas mas cominmente utilizadas para la creacion de visuales en los eventos de live coding. Su capacidad
para insertar fuentes de video como las ventanas del navegador, permite demostrar facilmente el potencial dindmico
del live coding como proceso creativo. Ademas, <hydra>, teniendo sus origenes en el contexto de las residencias de
Medialab Prado, resulta una herramienta muy coherente para la realizacion de este video ensayo. Gracias a In-Sonora
también pasaron por Medialab Prado el grupo de live coding y piano CodeKlavier y el livecoder estadounidense Renick
Bell.

Entre los afios 2015 y 2019, el grupo de trabajo desarrollado en Medialab tom6 el nombre de Live Code Mad y fue
progresivamente creciendo a través de sesiones colaborativas de live coding en diferentes lugares, desde bares hasta
museos 0 embajadas, pasando por espacios okupados autogestionados, festividades locales callejeras, festivales y
conferencias profesionales (Live Code Mad, 2024). A través de encuentros, ensayos y algoraves, la comunidad de live
coding fue integrando poco a poco, un nimero mayor de live coders, creando otras sedes como el grupo de live coders
del espacio autogestionado Eva Arganzuela. En cuanto a la forma de organizacion, siguiendo el espiritu del movimiento
internacional del live coding, se evitaban los lineups o secuencias de cartel en los conciertos donde se ordenan las
propuestas artisticas por importancia. En Live Code Mad se disefid un sistema aleatorio para organizar las sesiones
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de live coding, que se denominé Random Bitches, pero que se decidié cambiar por Random Animals para evitar el
lenguaje vejatorio del género femenino. De hecho, el debate en torno a la diversidad en las practicas de live coding
llegé al punto de decidir (sin completo consenso) que no se organizaran eventos de live coding en el que no participara
al menos una persona de género femenino o alguna disidencia de género.

Todo este desarrollo llevé a Medialab Prado a hospedar la cuarta Conferencia Internacional de live coding (Jara,
s.f) en el afo 2019, lo que supuso un hito en la historia del grupo que permitié que gran parte de la escena internacional
de live coding de aquel afio pasara por Medialab Prado. En especial, el evento reunié a un gran grupo de live coders
de América Latina gracias al apoyo del Festival In-Sonora (Camacho, 2018), que realizé una convocatoria especifica
para ello. El enorme esfuerzo de organizacion que supuso el ICLC 2019, mas la crisis provocada por la pandemia de
la COVID-19 del afio 2020 y el posterior cierre de Medialab Prado y traslado del proyecto al centro cultural Matadero
Madrid, han desvinculado al grupo Live Code Mad de este centro cultural. Sin embargo, la comunidad sigue activa en
eventos regulares en la ciudad de Madrid (MNCARS, 2022) y se siguen realizando encuentros en Makespace Madrid,
ahora con el nombre de Toplap Madrid (2024).
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