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RESUMEN

El prescnte articulo abarca las técnicas utilizadas en el desarrollo de progra-
mas instructivos a partir bancos informativos donde s¢ integran los conocimien-
tos de diferentes dreas del saber y gue pueden ser utilizados como material atil de
consulta.

En el mismo se introducen algunos conceptes para acometer el tratamiento o
gestion de mformacion descriptiva e informacién grafica.

INTRODUCCION

El desarrollo de la informéatica ha dado un viraje completo en las apli-
caciones, donde la informacién adquiere mayor relevancia cuando entre-
ga informacion deseriptiva con imigenes y grilicos.

La teenologia de las bases de datos ha permitido el tratamiento eficiente
de la informacion deseriptiva. lo que ha conllevado al desarrollo de apli-
caciones y sistemas capaces de manipular esta informacion.

El tratamicnto o gestidn de imdgenes a pesar de ser un hecho nove-
doso: constituye un campo de investigacién en constante evolucion, sin
embargo, existen algunos sistemas discfiados para su tratamiento desde
su captacion, almacenamicnto y representacion de la forma mas cfi-
cientes.

Ei propio proceso de gestion de imagenes implica la utilizacién de al-
gunas téenicas desarrolladas en las teenologias de bases de datos. En este
sentido en (3} se plantew: «En ¢l tratamiento de imégenes se ha producido
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un aprovechamiento de técnicas ya existentes tipo “Gestién de bases dc
Datos”, de manera que si bien el tratamiento de imdgenes ¢s esencialmen-
te distinto al de los usuales, las estructuras utilizadas van a ser igualmente
vilidas en la organizacion del banco de imdgencss».

El objetivo del presente trabajo lo constituye la utilizacidn de la tec-
nologia de las bases de datos para la integracion de la informacion des-
criptiva con informacidn grifica ¢ imdgenes con vista a ser utilizado en el
desarrollo de programas instructivos donde se integran los conocimientos
de diferentes dreas del saber.

FUNDAMENTACION TEORICA

Las investigaciones de bases de dalos inicialmente se centraron en un
limitado de aplicaciones: la gestion de datos comerciales lates como: siste-
mas de rescrvacionces, automatizacian de bancos, las cuales tienen un con-
junto de requerimientos caracteristicos.

[De esta forma los métodos desarrollados se basan en el diseio de sis-
temas de cste lipo y en lenguajes y herramientas conceptuales que ayudan
al usuario a acceder, manipular y disefiar bases de datos.

Actualmente sc intenta aplicar la tecnologia de bases de datos en una
varicdad de nuevas ¢ importantes direcciones, incluyendo bases de datos
cientificas.

La scrie de programas instructivos se enmarca dentro de estas nuevas
teenologias donde se comienza a atilizar elementos de multimedia: ¢n es-
pecial imdgenes digitalizados o fotografius. Dentro de la rapida evolucion
de la informadtica, el mundo de los graficos y el procesamicnto de imdgenes
estan teniendo un desarrollo especialmente acclerado: surgiendo constan-
temente nuevas soluciones que incluyen arquitecturas especificas, biblio-
tecas y lenguajes para programacidn grifica y formatos para el almacena-
micnto ¢ Intercambio de iméagenes.

Unaimagen no es mas que un conjunto de valores, donde cada valor es
una coleccion de nimeros que describen fos atributos de un pixel en la ima-
gen (2). Estos nameros representan la intensidad en un punto de la ima-
gen, por lo que al aimacenarla ¢n memoria secundaria, cs convenienie la
compresion de los datos almacenados, por lo que se han desarrollado va-
rios esquemas de compresidn que reducen significativamente el cspacio de
almacenamiento.

Eistos csquemas de compresién conforman los formatos graficos utili-
zados para el almacenamiento, intercambio v trasmision de imagenes.

Dentro de estos formatos destacan el POX, GIFE, TIFE, TARGA,, en-
tre oLros.

Independientemente del formato de almacenamiento que se utilice, para
realizar la creacién de un banco de imdgencs se siguen los siguientes pasos:
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Captacion

La captacidn pucde realizarse a través de una cdmara u otro dispositi-
vo especialmente construido para este fin, como el «Escaner».

Almacenamiento de la imagen

En ¢l almaccnamiento de la imagen en memoria sccundaria se utilizan
los formatos de almacenamiento mencionados anteriormente.

Recuperacion

La reccuperacidon no es mas que el proceso de disponer de la imagen pa-
ra su represcentacion en pantalla.

Téenicas empleadas

El desarrollo de bancos de datos para manipular informacion descrip-
liva ¢ imdgenes surge a partir del desarrollo de la serie de programas ins-
tructivos elaborada para integrar conocimientos de diferentes dreas tales
como: Zoologia, Botdnica, Geografia, entre otros y que conforman la se-
rie Imagen y Conocimiento.

Esta seric comprende dos grandes bancos de diferentes tipos, los cua-
les sc integran para producir una informacion de salida mas atrayente.

El primer banco comprende la informacion Textual o descriptiva, don-
dc aparecen las caracteristicas de los objctos o ente informativo, a los cua-
les se les recopila a informacion en dependencia del drea de conocimien-
10 0 tematica.

El segundo banco comprende la informacién no textual, o sca las imd-
genes y graficos.

En el diagrama Entidad-relacion que se muestra en la fig. 1, se puede
apreciar ¢l esquema de representacion utilizado para realizar la integra-
cion de los dos bancos de datos descritos antleriormente.

A parlir de este esquema de representacion se obtuvieron las estructu-
ras de almacenamicento tanto del banco descriptivo como del banco de ima-
genes.

Estas son:

ente-inform: nombre-objeto

propiedad |
propiedad 2
(...)

propicdad n
identif-imagen
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Fig. I.—Diagrama entidad-relacion.

ente-inform-mapa: nombre objcto
coordenadas (X1, Y1)
identif-mapa

imagen-mapa: nombre imagen
valores-pixels

Para cada producto que integra la serie sc crean instancias de fas ¢s-
tructuras de almacenamicnto, o sea, se definen los valores reales que {o-
man los esquemas: ente-inform, ente-infor-mapa, imagen-mapa. De estafor-
ma ¢l proceso de adicionar un nuevo producto a la serie se realiza a partir
dc la creacion de instancias de eslos esquemas o estructuras.

La entrada o captacidn de los datos descriptivos se realiza utilizando el
Sistema de gestion de base de datos (SGBD) de la familia XBASE v la cap-
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tacion y almacenamiento de imagenes a través de un Scanner que posea un
software capaz de obtener formato PCX.

El desarrollo de SGBD para el tratamiento de datos descriptivos e imd-
genes ha sido un proceso paralelo, pero no integrado, o sea, los sistemas
de pestién de iméagenes, realizan las operaciones de captacion, almacena-
miento y recuperacion de imagen es solamente y los SGBD realizan las
operacioncs de entrada almacenamiento y recuperacién de informacion
descriptiva.

El proceso de integracion grafica e informacion descriptiva, osea, tex-
tual y no textual (incluye datos no convencionales como: musica, video, etc)
ha contlevado a la aparicion de la tecnologia multimedia, la cual requiere
un hardware y software capaces de manipular eficientemente los elemen-
tos multisensoriales que la integran.

En el desarrollo de la serie. ademas de definir las estructuras de alma-
cenamiento a utilizar, se desarrollaron diferentes herramientas computa-
cionales con vista a gestionar los datos almacenados en el banco descripti-
vo y la asociacién correspondiente ¢n el banco de imdgenes.

A partir de la utilizacion de téenicas de base de datos y de imdgenes se
realizaron tres procedimientos basicos, estos son:

RECUP: Selecciona del banco descriptivo una instancia del objeto pa-
ra su representacion en una zona de memoria,

DEC-IMAGEN: Decodifica ¢l formato de almacenamiento de la ima-
gen (PCX) y la almacena en una zona de memaoria.

MUESTRA: A partir dc las zonas de memorias de dalos y de la imgen,
representa en pantalla de forma simultdaneala imagen y las propiedades de
la instancia del objeto: o sea, representa las zonas de memoria obtenidas a
partir de los procedimientos RECUP y DEC-IMAGEN.

CONCLUSIONES

Muchas de las aplicaciones de bases de datos comprenden los datos tra-
dicionales de empresas donde los datos tradicionales de empresas donde
los datos son uniformes y con un formato especifico. Sin embargo, las ba-
ses de datos son Gtiles para manipular y acceder todo tipo de informacion.

A partir de la utilizacién dc las técnicas descritas en el presente articu-
lo se cred una seric de productos que integran conocimientos de diferen-
tes dreas tales como: Zoologia, Botanica, Geografia, entre olros y que con-
[orman la serie IMAGEN y CONQOCIMIENTO.

El proyecto de la Serie IMAGEN y CONOCIMIENTO no es mds que
la extension de la aplicacién de las técnicas en las cuales los datos son me-
nos estructurados, menos uniforme v de gran volumen.
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