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Resumen: La inteligencia artificial generativa (IAG) esta transformando las practicas creativas y plantea
nuevos retos para la educacion superior, especialmente en el ambito de la educacion artistica y la cultura
visual. Este estudio analizalaintegracion de la IAG en la educacion artistica mediante una revision sistematica
cualitativa de la literatura reciente (2022-2025).

El analisis identifica enfoques pedagdégicos clave, como el uso de la IAG como herramienta de explora-
cion creativa, el papel del error como recurso artistico y la relevancia de la interaccion mediante prompts.
Asimismo, se destacan dimensiones criticas relacionadas con la ética, la autoria y la transformacion del
pensamiento visual.

Los resultados sugieren que la educacion artistica constituye un contexto especialmente relevante para
fomentar un uso critico, creativo y reflexivo de las tecnologias de IA. El estudio contribuye a los debates
actuales al identificar implicaciones pedagdgicas y éticas para la integracion de la inteligencia artificial ge-
nerativa en la educacion superior.
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EN Generative Artificial Intelligence in Art Education:
Pedagogical and Ethical Implications in Higher Education

Abstract: Generative artificial intelligence (GAl) is reshaping creative practices and raising new challenges
for higher education, particularly in the field of art and visual culture. This study examines the integration of
GAl in art education through a qualitative systematic review of recent literature (2022-2025).

The analysis identifies key pedagogical approaches, including the use of GAl as a tool for creative explo-
ration, the role of error as an artistic resource, and the importance of prompt-based interaction. It also high-
lights critical dimensions related to ethics, authorship, and the transformation of visual thinking.

Findings suggest that art education provides a particularly relevant context for fostering critical, creative,
and reflective engagement with Al technologies. The study contributes to current debates by outlining peda-
gogical and ethical implications for integrating generative Al into higher education.

Keywords: generative Al; art education; higher education; creativity; ethics; digital pedagogy

Sumario: 1. Introduccion 2. Metodologia 3. Antecedentes del Al art: sintesis critica 4. Resultados 4.1 Enfoques
pedagodgicos 4.2 Creatividady autoexpresion 4.3 Imprevisibilidad y error como recurso artistico 4.4 Dimension
lingliistica del prompt 5 Implicaciones criticas y éticas 6. Conclusiones 7. Referencias Bibliograficas

Como citar: Abad Goémez R. y Valverde Martinez C. (2026). Inteligencia artificial generativa en educacion
artistica:implicaciones pedagodgicasy éticas en educacion superior. Revista Complutense de Educacion, 37(3),
483-492. https://doi.org/10.5209/rced. 103892

1. Introduccion

Para los estudiantes de arte, resulta desconcertante la capacidad de la IAG para producir imagenes con un
nivel de detalle y creatividad comparable al de las técnicas tradicionales. Histéricamente, el pensamiento
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artistico era considerado una facultad exclusivamente humana (Pereira & Garcia-Morales, 2024), que reque-
ria dominio técnico y experiencia (Ringvold et al., 2023). No obstante, con la IAG, tanto artistas como no artis-
tas pueden generar imagenes de alta calidad, lo que lleva a la reflexion sobre el proceso frente al resultado,
y a la democratizacion de la expresion artistica (Lyu et al., 2022).

Estatecnologia suscita entre el alumnado reacciones encontradas, que oscilan entre la fascinaciony el recha-
zo. El asombro es un hecho cuantificable: hoy existen mas imagenes generadas por IA que fotografias desde la
invencion de la camara, muchas de las cuales circulan ampliamente en redes sociales (Gil & Garcia Arnao, 2024;
Valyaeva, 2023). Frente a este avance exponencial, la IAG deberia tenerse en cuenta en los programas de Bellas
Artes, promoviendo la transversalidad entre arte, cienciay tecnologia, y evitando la obsolescencia de los conteni-
dos curriculares (Navas & Meier, 2024, Figueras-Ferrer, 2021; Causadias, 2024; Mayo, 2024).

La IA, como advierte Burri (2025), se incorporara de manera invisible en todos los aspectos de la vida. A
diferencia de herramientas previas, posee una autonomia activa (Soreanu, 2024), capaz de generar multiples
imagenes, algunas con rasgos estilisticos propios y un potencial valor estético. Por estas caracteristicas,
puede considerarse un nuevo medio de expresion artistica (Serra-Navarro, 2024).

La industria de la IA, impulsada por potencias econdmicas y visiones poshumanistas, plantea desafios
culturales. Como sostiene Canogar (2025), es necesario que los artistas respondan a su avance, integran-
dola criticamente para humanizarla, como se hizo en otras revoluciones tecnoldgicas del pasado. Una EA
sostenible y una politica creativa responsable son claves para que el discurso artistico no sea secuestrado
por las grandes tecnoldgicas (Zylinska, 2023).

El debate sobre si las imagenes generadas por la IA pueden considerarse arte persiste, dado que se
alimenta de imagenes preexistentes, generando resultados estereotipados y potencialmente uniformes
(Waelder, 2019; Manovich, 2024), el arte corre el riesgo de un empobrecimiento cultural (Martin Prada, 2024).
Esta homogeneizacion deriva de sesgos en los datos de entrenamiento, que tienden hacia lo popular y re-
dundante (Pereira & Garcia-Morales, 2024, Saez-Velasco et al., 2024).

Ademas, el uso de IA conlleva dilemas éticos como la desinformacion visual o la apropiacion de obras
sin consentimiento de sus creadores. Incorporarla en el ambito educativo exige formacion basica y meto-
dologias criticas que permitan a los estudiantes juzgar creativamente las imagenes generadas (Causadias,
2024). Disefar tareas que analicen los procesos y resultados visuales puede fomentar una alfabetizacion
tecnoloégica imprescindible en el contexto digital actual.

2. Metodologia

Esta investigacion adopta un enfoque cualitativo y exploratorio, basado en la revisidon y analisis critico de la
literatura existente sobre la integracion de la IAG en contextos educativos vinculados a las artes plasticas y
la cultura visual. El objetivo metodolégico es identificar e interpretar de qué manera estas tecnologias estan
siendo incorporadas en las practicas docentes, y cuales son sus implicaciones pedagdgicas, creativas y
éticas en los procesos de ensefianza-aprendizaje en niveles de educacion secundaria y superior.

Se ha llevado a cabo una revision sistematica de estudios de caso que presentan experiencias educa-
tivas concretas en las que la IAG es utilizada como herramienta colaborativa en el aula. Esta revision busca
comprender las dimensiones del desarrollo de estrategias educativas eficaces, que garanticen la éticay el
pensamiento critico en un entorno educativo mediado por la IA.

Los criterios de inclusion se centraron en investigaciones académicas que cumplieran los siguientes
requisitos: (a) integrar explicitamente la IAG de imagenes como recurso didactico, (b) aportar una reflexion
sobre su impacto en la creatividad, la evaluacion y los modos de produccion artistica, y (c) considerar as-
pectos éticos o formativos relacionados con su uso. Se excluyeron estudios centrados exclusivamente en
herramientas textuales como ChatGPT, asi como aqguellos que no abordaran niveles educativos equivalentes
a secundaria o educacion superior.

La busqueda se realizd entre abril y mayo de 2025 en bases de datos académicas reconocidas, incluyendo
Web of Science (WOS), DOAJ, Dialnet, Tylor & Francis y Google Scholar. Se utilizaron términos clave en espanol
e inglés: arte, educacion artistica, creatividad, cultura visual, comunicacion, inteligencia artificial, generative arti-
ficial intelligence, Al in art education, entre otros. El periodo de publicacion se acoto a los ultimos tres afos, a fin
de asegurar la actualidad y relevancia de los casos analizados, cuyo listado se describe en la Tabla 1.

Tabla 1. Articulos revisados, incluyendo afo de publicacion, fuentes y bases de datos de localizacion.

AUTOR ANO TITULO / articulos Motor de
busqueda
Amini 2025 Al in Art Education: Innovation; Ethics, and the Future of Creativity. | Google Scholar
Delgado & 2025 La inteligencia artificial como herramienta en arte generativo WOS
Marquez aplicada en experiencias de educacion.
Gil & Dominguez |2025 La inteligencia artificial generativa de imagenes como WOS
colaboradora para la creatividad: un estudio de caso grupal.
Ramon Verdu 2025 Andlisis de la integracion de la Inteligencia Artificial generativa en | WOS
etal. el proceso de creacion de narrativas textuales y visuales.
Black & Chaput 2024 A Discussion of Atrtificial Intelligence in Visual Art. Google
Scholar
Garcia Gonzéalez |2024 Cecin‘est pas une pipe: Una reflexion sobre la relaciéon entre las | Dialnet
palabras y las imagenes en la Inteligencia Artificial.
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AUTOR ANO TITULO / articulos Motor de
busqueda

Gil & Garcia 2024 Trazos digitales: efecto de la inteligencia artificial en el proceso | DOAJ

Arnau creativo.

Marin Viadel et al. | 2024 Inteligencia artificial, Goya y el aprendizaje del dibujo. Primeros WOS
pasos.

Mayo 2024 Co-creating with Al in Art Education: On the Precipice of the Next | Google Scholar
Terrain.

Navas & Meier 2024 Experiencia en el aula basada en la (re)creacion de imagenes Dialnet
mediante inteligencia artificial.

Pavlik & Pavlik 2024 Art Education and Generative Al: An Exploratory Study in Google Scholar
Constructivist Learning And Visualization Automation for the
Classroom.

Séaez-Velasco 2024 Analysing the Impact of Generative Al in Arts Education: A Cross- | WOS

etal. Disciplinary Perspective of Educator and Students in Higher
Education.

Torres 2024 The ARTificial Revolution: Challenges for redefining Art Education | Dialnet
in the paradigm of generative artificial intelligence.

Chang et al. 2023 Understanding Al Image Generator and Exploring Educational Google
Possibilities in Art Education. Scholar

Dehouche & 2023 What's in a text-to-image Prompt? The potential of stable Google Scholar

Dehouche diffusion in visual arts education.

Huang, D. 2023 Exploring the Impact of Artificial Intelligence on Arts Education: | Google
Enhancing Students’ Creative Scholar

Huang, L. 2023 Ethics of Artificial Intelligence in Education: Student Privacy and | Google
Data Protection. Scholar

Hutson & 2023 Generative Al tools in art education: Exploring prompt Google

Cotroneo engineering and iterative processes for enhanced creativity. Scholar

Kim & Young 2023 A Reflective Analysis on High School Art Lessons Using Google
Generative Al Focused on Critical Recognition and Creative Use | Scholar
of Al Technology.

Ortega 2023 El error como recurso visual y conceptual en la creacion artistica | WOS
con inteligencias artificiales.

Sattele et al. 2023 La Inteligencia Artificial Generativa en el Proceso Creativoy en el | WOS
Desarrollo de Conceptos de Disefio.

Vartiainen et al. 2023 Co-creating digital art with generative Al in K-9 education: Socio- | Taylor & Francis
material insights.

Tras una depurada seleccion, se procedio a una lectura interpretativa del corpus bibliografico, con el fin
de identificar patrones emergentes. A partir del analisis de los estudios recopilados, se establecieron dife-
rentes categorias tematicas que permiten observar y construir una base critica sobre el uso de lalA en la EA:
1. enfoques pedagogicos, 2. creatividad y autoexpresion, 3. imprevisibilidad y error como recurso artistico, 4.
vertiente linglistica del prompt, y 5. dimensiones éticas.

Esta codificacion tematica facilitd la comparacion transversal de las experiencias educativas documen-
tadas, generando una base para futuras propuestas formativas que integren criticamente la IA en la ense-
fianza de las artes visuales.

3. Antecedentes del Al art: sintesis critica

El Al art se inscribe en una genealogia artistica vinculada a las transformaciones técnico-cientificas del siglo
XX, particularmente al arte intermedia de los afos sesenta, que abrié paso a practicas hibridas mediante el
uso de nuevos medios infograficos (Gonzalez, 2018; De Propios, 2022). Aunque inicialmente los algoritmos
utilizados no fueron disefiados con fines estéticos, desde la introduccion de las redes generativas adversa-
rias (GANs) en 2015, se ha expandido su aplicacion artistica (L. Huang, 2023). Este desarrollo ha derivado en
una produccion algoritmica altamente sofisticada, que cuestiona los limites de la creatividad humanay la
autoria artistica (Soreanu, 2024).

El término Al art, aunque no existe un consenso terminoldgico, es el mas extendido para describir la crea-
cion visual mediada por inteligencia artificial. Se trata de un campo emergente situado en la interseccion entre
arte, tecnologia y pensamiento computacional (Forbes, 2020). Plataformas como Midjourney, DALLeE o Stable
Diffusion han democratizado el acceso a estas herramientas, planteando nuevos dilemas en torno a la autoria,
la originalidad y el proceso artistico (Kim & Young, 2023; Manovich, 2024; Mayo, 2024). El prompt, entendido
como una instruccion textual que activa la generacion de imagenes, ha cobrado un rol central, considerado
incluso como componente simbdlico de la obra (Chan et al., 2023; Pereira & Garcia-Morales, 2024).

Algunas practicas incorporan el uso de plantillas de prompts, los sesgos o los errores algoritmicos como
estrategias creativas, reivindicando la imprevisibilidad como forma expresiva (Serra Navarro, 2024). En esta
linea, Torres (2024, p. 87) propone hablar de «imaginacion artificial» en lugar de inteligencia artificial, alu-
diendo a un desplazamiento hacia procesos cercanos al arte conceptual. El arte conceptual enfatizaba la
disolucion objetual de modelos tradicionales, que podemos relacionar con la vertiente linglistica del Al art,
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y aunque no pone en cuestion la desmaterializacion del objeto, si introduce un replanteamiento de este.
Segun Marchan Fiz, (1986, p. 252), la pintura virtual, desplaza el interés en favor de la concepcioén del pro-
yecto, y nho puede darse una «desmaterializacion completa, pues las palabras escritas u orales son también
objetos culturales, perceptivos, a las que se les atribuye una significacion».

A pesar de su capacidad técnica, la |A externaliza etapas clave del pensamiento creativo, generando ima-
genes que, aunque estéticamente potentes, pueden carecer de una meta-creacion de sentido (Domenech
et al., 2023; Chiodo, 2024). Frente a esto, Manovich (2024) plantea la figura del «artista-topo», que reivindica
la imperfeccion humana como nucleo de la autenticidad artistica, aunque también le alerta de proteger su
trabajo para que no lo encuentre la IA. Mazzone y Elgammal (2019) abogan por ampliar los marcos concep-
tuales del arte para incluir estas nuevas formas de creacion, reconociendo que la IA puede abrir caminos
inéditos para la imaginacion, aunque no pueda replicar la experiencia vivida.

Estas transformaciones no solo afectan a la produccion artistica, sino también a la educacion en artes.
Leonard (2020) llama la atencion sobre la necesidad de revisar los paradigmas pedagogicos, a fin de in-
corporar las posibilidades y desafios que plantea la IA. Desde los afios ochenta, ya se experimentaba con
computadoras en disciplinas como diseio, ilustracion, animacion o arquitectura. No obstante, las tecnholo-
gias actuales promueven formas de creacion transdisciplinar con un alcance sin precedentes (Ringvold et
al., 2023; Leonard, 2020).

El profesorado, aunque defensor del valor de la experiencia analdgica, ha mostrado creciente interés en
las capacidades expresivas de la imagen digital. Simmons (2019) observa como muchos docentes han se-
guido «con fascinacion» estos avances, lo que refuerza la necesidad de una alfabetizacion técnica y critica
adaptada a las industrias creativas contemporaneas (Amini, 2025; Saez-Velasco et al., 2024). En este nuevo
contexto, los educadores enfrentan el desafio de anticipar los cambios que supone la irrupcion de tecno-
logias que automatizan procesos tradicionalmente humanos, redefiniendo el rol de la ensefianza artistica.

4. Resultados

El analisis comparado de los estudios recopilados ha permitido identificar una serie de patrones recurrentes
que ofrecen una base critica para comprender como se esta integrando la IAG en la EA.

4.1. Enfoques pedagdgicos

La revision muestra una diversidad de estrategias didacticas que buscan adaptar el uso de herramientas ba-
sadas en IAG de imagenes a los métodos tradicionales. Se identifican experiencias que promueven modelos
activos y colaborativos de aprendizaje, asi como la incorporacion de estas herramientas como mediadoras
entre teoria y practica artistica. Algunas propuestas situan a la IA como agente creativo complementario,
mientras que otras abordan estos sistemas desde una mirada critica y reflexiva, fomentando la discusion
sobre el papel de la tecnhologia en la cultura visual.

La IA se presenta como una fuerza potencialmente radical dentro del ambito educativo, con capacidad
para alterar profundamente las metodologias tradicionales, especialmente aquellas basadas en un enfoque
antropocéntrico ((Black & Chaput, 2024). Aunque las posibilidades tecnoldgicas son amplias, en el contexto
de la educacion artistica la interaccion humana, la empatia y la capacidad de fomentar la contemplacion cri-
ticay la exploracion sensorial continuan siendo componentes insustituibles que sdlo el profesorado humano
puede aportar (L. Huang, 2023).

A pesar de una tendencia inicial a asociar la IA con disciplinas digitales, su implementacion no debe ser
entendida como antagonica respecto a las practicas tradicionales (Torres, 2024; Kim & Young, 2023). Su
inclusion dentro de metodologias hibridas permite combinarlas con procesos clasicos, como el dibujo, la
pintura o la escultura, generando un enfoque multidisciplinar que no elimina el valor de las técnicas funda-
mentales, sino que las amplia. El uso de la IA en el aula requiere un conjunto de competencias que permitan
evaluar y comprender criticamente la tecnologia de |IA para comunicarse y colaborar eficazmente en acti-
vidades que van mas alla del simple uso de plataformas, es decir, se necesita alfabetizacion en IA. (Kim &
Young, 2023). Una integracion interdisciplinaria sugiere conectar el entendimiento del funcionamiento y la
evolucion de la IA, con las areas propias de la EA, asi como con materias como el inglés, estudios socia-
les y culturales. D. Huang (2023) destaca que el aprendizaje asistido por IA se alinea con el marco STEAM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas), fomentando la creatividad al involucrar a los estudian-
tes en proyectos practicos de resolucion de problemas interdisciplinares.

Los objetivos, fines y motivaciones de la integracion de la IA en la mayoria de los casos de estudio ana-
lizados, ha buscado enriquecer las experiencias artisticas de sus estudiantes para estimular la creatividad,
como un recurso aditivo, no sustituto de habilidades creativas. En este sentido, docentes y estudiantes coin-
ciden en senalar que el dominio de los fundamentos artisticos debe constituir un paso previo y necesario
para el uso reflexivo de la IA en el arte (Sdez-Velasco, et al., 2024; Torres 2024). No obstante, también emer-
gen voces que advierten sobre una posible devaluacion de las practicas artisticas convencionales debido
a la aparente facilidad de producir imagenes sin formacion académica previa. Esta tension puede interpre-
tarse desde otra perspectiva, como una oportunidad para democratizar el acceso a la creacion artistica,
facilitando la participacion ciudadana en practicas expresivas que antes requerian un conocimiento técnico
especifico (Amini, 2025).

Diversos enfoques pedagogicos han intentado responder a este nuevo escenario. Desde una perspecti-
va constructivista, Pavlik y Pavlik (2024) defienden el aprendizaje por descubrimiento, en el que el alumnado
genera contenidos en didlogo con estilos artisticos y criterios de analisis critico. La IA, en este contexto,
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puede actuar como un agente procesual e interactivo, facilitando el estudio comparado de estéticas visuales
através de los medios generativos.

Otros planteamientos, como los vinculados a los nuevos materialismos o a las perspectivas sociocultu-
rales de Vartiainen, et al. (2023), situan la creacion artistica en un entramado dinamico de relaciones entre
agentes humanos y no humanos. Segun esta mirada, la IA no actua como una herramienta pasiva, sino como
una entidad que configura activamente las condiciones de posibilidad del aprendizaje. Las producciones
visuales realizadas en este marco se entienden como huellas visibles de redes complejas en las que conflu-
yen voluntades humanas, tecnolégicas, datos y materialidades interactivas.

Desde un punto de vista posthumanista, Leonard (2020) sefala que la creacion artistica ha estado his-
téricamente influenciada por lo no humano: pigmentos, herramientas, soportes o medios han sido siempre
parte activa del proceso creativo. Desde este enfoque, la IA no supone una ruptura radical, sino una amplia-
cion de las formas en las que lo no humano interviene en la construccion del significado estético.

Saez-Velasco et al. (2024) identifican tres paradigmas emergentes sobre el uso de la IA en educacion:
un enfoque conductista, en el que el alumnado recibe contenidos generados automaticamente; un modelo
cognitivo-constructivista, que propone una colaboracion activa con la IA como herramienta de apoyo; y una
perspectiva basada en la teoria de la complejidad, en la que estudiantes, docentes, informacién y tecno-
logias forman parte de un sistema adaptativo interdependiente. Desde esta ultima vision, el aprendizaje
significativo solo puede emerger cuando se reconocen las sinergias entre todos los elementos implicados.

Existen limitaciones de aprendizaje, pues los sistemas asistidos por IA, aunque ricos en recursos, no
pueden garantizar por si mismos la motivacion para aprender, lo que resalta el papel critico del profesor
como instructor motivador (D. Huang, 2023). Otra dificultad es la disparidad de alfabetizacion tecnoldgica
entre sectores mas o menos favorecidos econdmicamente, que podria causar desigualdad de oportunida-
des de aprendizaje. Ademas, esta la limitacion en la proteccion de datos, y el desconocimiento de como se
usan las imagenes generadas por los estudiantes en estas plataformas, que plantea el riesgo de proteccion
de la privacidad y seguridad, ya que de momento no existen leyes soélidas de proteccion de datos que gene-
ren confianza en los nuevos sistemas.

4.2, Creatividad y autoexpresion

Varios estudios coinciden en que el uso de IAG amplia las posibilidades expresivas del alumnado, espe-
cialmente en las fases iniciales o intermedias del proceso creativo. La IA funciona como catalizador visual
que estimula la exploracion formal y conceptual sin sustituir la intencion artistica. Sin embargo, también se
advierte el riesgo de dependencia estética que limite la originalidad debido a los patrones dominantes en
los datos de entrenamiento.

La creatividad es un eje fundamental en la educacion artistica y disefio, y su desarrollo es uno de los
principales motivos por los que el profesorado esta probando la IA como estrategia pedagdgica innovadora.
Marin Viadel et al. (2024) buscaron entender cémo opera la herramienta, y entrenaron una IA con dibujos de
Goya, observando velocidad de produccién, disparidad en la calidad artistica, y una sorprendente congruen-
cia estilistica que, incluso, supera la del alumnado de artes visuales. Gil y Dominguez (2025) constataron
que la colaboracion con IA permite materializar ideas dificiles de expresar, mitigando bloqueos creativos
como el «miedo al lienzo en blanco». El 75 % de su alumnado valoro positivamente la capacidad exploratoria
visual de la A, y el 72,4 % reportdé mejoras en su satisfaccion con la autoexpresion gracias al apoyo de esta
tecnologia.

La interacciéon en tiempo real con IA favorece la experimentacion formal (estilos, paletas cromaticas,
marcos compositivos) y reduce el miedo al error, facilitando el foco en el concepto y la narrativa artistica
(Amini, 2025). En este contexto, la IAG se asemeja a un «pincel virtuoso», que transforma y expande la ca-
pacidad cognitiva e imaginativa ante un mismo estimulo (Gil & Dominguez, 2025). Saez-Velasco et al. (2024)
respaldan la utilidad de este recurso como fuente de inspiracion ante bloqueos, aunque advierten del riesgo
de dependencia, sehalando que su efectividad es mayor en profesionales que en estudiantes, dado que un
mayor conocimiento artistico permite formular mejores prompts y obtener resultados mas ajustados a la
idea o concepto inicial.

Sattele et al. (2023) refuerzan esta postura, destacando la necesidad de conocimientos artisticos previos
para instruir estratégicamente a la IAG, que opera como asistente creativo. En su investigacion, el alumnado
combind conceptos culturales y tecnoldgicos coherentes con los temas de sus proyectos, concluyendo que
la IA sera una herramienta indispensable para futuros creadores.

La planificacion docente que integra alguna de las plataformas existentes, no se limita a disefiar tareas
mecanicas, sino que busca una comprension profunda de qué pueden aportar al progreso individual. Se
valora como el alumnado amplia emociones y narrativas mediante procesos tecnolégicamente mediados,
aunque esta vision convive con tensiones entre enfoques tradicionales y propuestas innovadoras (D. Huang,
2023; Amini, 2025). En este sentido, los productos generados por IAG no deben eclipsar los procesos crea-
tivos reflexivos, experimentales y criticos. El uso pedagdgico de estas herramientas debe permitir la ex-
presion intuitiva y el espiritu experimental, no limitarse a la observacion pasiva del resultado (Chang et al.
2023; Pavlik & Pavlik, 2024). En el estudio de Delgado y Marqués (2025) se alerta de la preocupante falta de
rigor de algunos estudiantes al presentar obras como soluciones finales sin haber utilizado la IA como una
herramienta procesual, conformandose con las primeras opciones que les suministra el sistema. Su uso
indiscriminado sin reflexion conceptual ni experimentacion artistica puede dar lugar a una cultura expansiva
de la copia, que la A, a su vez, replica.
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Dehouche y Dehouche (2023) proponen evaluar la creatividad en funcion de la capacidad del alumnado
para comunicar una intencion artistica mediante composiciones visuales significativas y reflexionar sobre el
procesoy las decisiones expresivas.

Pavlik y Pavlik (2024) destacan el valor de la IA para estudiantes con necesidades especiales, como, por
ejemplo, personas con paraplejia, que pueden participar activamente mediante comandos de voz o futuras
interfaces neuronales, como las propuestas por Neuralink' (en fase experimental en 2025).

Por ultimo, se reconoce una limitacion relevante: aun no existe evidencia empirica concluyente sobre po-
sibles pérdidas de habilidades artisticas en estudiantes que trabajan con IA, debido al corto tiempo desde
su implementacion generalizada en contextos educativos (Amini, 2025).

4.3. Imprevisibilidad y error como recurso artistico

Un aspecto valorado positivamente en los estudios revisados es la capacidad de la IAG para generar resul-
tados inesperados, que los docentes y estudiantes aprovechan como estimulo creativo. El error, entendido
como desvio no intencional del resultado previsto, se resignifica como fuente de innovacion y experimenta-
cion, en consonancia con tradiciones artisticas que valoran la aleatoriedad y el accidente.

En el proceso creativo, la imprevisibilidad, inherente tanto al desarrollo de bocetos a mano como en el
uso de la IA, actua como catalizador creativo, ya que libera al estudiante de ideas preconcebidas y fomenta
un pensamiento mas flexible y abierto. Esta cualidad conecta con estrategias surrealistas, donde la desfa-
miliarizacion de objetos era clave para estimular la imaginacion y la originalidad (Chang et al.2023; Saez-
Velasco et al., 2024; Pavlik & Pavlik, 2024).

Cuando los comandos no se formulan con precision lingliistica, la IA tiende a generar resultados de es-
tética onirica, percibidos de forma ambivalente: como frustracion para algunos estudiantes (Ortega, 2023), o
como oportunidad para reinterpretar conceptos desde nuevas perspectivas (Gil & Dominguez, 2024; Pavlik
& Pavlik, 2024). En estos casos, la intervencion docente es clave para alfabetizar al alumnado en el uso de
IA, reduciendo la culpabilidad por errores, que los estudiantes vinculan a su falta de habilidad artistica. Los
profesores pueden ayudar a reorientar la interaccion con la herramienta como habilidad complementaria en
la creacion (Chang et al., 2023).

Gil y Dominguez (2025) analizaron la percepcion de los estudiantes respecto a la co-creacion con IA,
identificando niveles de fluidez (34 %) y flexibilidad (48 %) inferiores a lo esperado. Esta insatisfaccion se
asocia a la dificultad para controlar errores o elementos no deseados. Casas et al. (2024) atribuyen estas
limitaciones no tanto a la falta de habilidades, sino a las carencias actuales de los sistemas de IA en cuanto
a ajustes finos y modificaciones especificas necesarias para la produccién profesional.

De manera similar, Navas y Meier (2024) evidencian percepciones mixtas: aunque muchos estudiantes
se sienten fascinados por la facilidad de generar imagenes mediante texto, también destacan la recurrencia
de resultados inusuales o abstractos. Entre sus estudiantes, la IA recibid una valoracion promedio de 3,19/5,
destacandose mas como herramienta de inspiracion que de uso profesional. Sattele et al. (2023) afirman
que, aunque los disefios generados puedan no ser funcionales desde una perspectiva utilitaria, enriquecen
el lenguaje visual aportando innovacioén estética. Ademas, estas imagenes pueden servir de contraste o re-
troalimentacion de los trabajos de los estudiantes, estimulando el pensamiento divergente (L. Huang, 2023).

Errores, sesgosy resultados inesperados funcionan como recursos exploratorios (Garcia Gonzalez, 2024,
Ortega, 2023), abriendo nuevas conexiones expresivas. Si bien la imprevisibilidad alude a la distancia entre
laimagen generaday la expectativa del usuario, los errores o alucinaciones de la |A son fallos sistémicos que
producen representaciones ajenas a la realidad convencional. No obstante, estas distorsiones, que pueden
adquirir un caracter fantastico, son valoradas como innovadoras y creativas, transformandose en elementos
pedagodgicos y expresivos.

Cuando son usados intencionadamente, estos errores pueden evocar sensaciones inquietantes, en linea
con lo siniestro, generando experiencias estéticas que juegan con la alteracion de lo familiar (Ortega, 2023).
En este marco, el error se convierte en una forma de serendipia que abre nuevas formas de pensamiento
(Ringvold et al., 2023), reforzando el valor del proceso interactivo de co-creacién con IA como favorecedor
del pensamiento critico y la evaluacion creativa (Amini, 2025).

Ortega (2023) documenta tres proyectos de estudiantes de Bellas Artes que exploran relaciones entre
fotografia, pintura y nuevos medios, utilizando el error como recurso de distorsion para generar resultados
innovadores. En estas obras se examinan cualidades corporales e identitarias, reinterpretando codigos del
dadaismo. Asi, las limitaciones técnicas y desviaciones estéticas, lejos de ser simples defectos, se convier-
ten en elementos valiosos para la creacion artistica, la reflexion critica y la comprension de la interaccion
entre inteligencias humanay artificial. Ademas, evidencian que no son medios antagonicos para integrar en
las disciplinas artisticas tradicionales.

4.4. Dimension lingiiistica del prompt

La formulacion y refinamiento de instrucciones textuales para la generacion de imagenes mediante IAG
conocida como prompting, se ha consolidado como una competencia central en el ambito artistico. Este
proceso implica el desarrollo de habilidades lingliisticas y semiéticas que inciden directamente en el resul-
tado visual obtenido. Algunos enfoques conceptuan el prompting como una extension del discurso visual,

' https:/neuralink.com/
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donde el lenguaje opera como interfaz creativa, posibilitando una articulacion transversal entre disciplinas
artisticas y comunicativas.

Hutson y Cotroneo (2023) destacan la necesidad de integrar la IA en la EA de forma estratégica y ética,
enfatizando la alfabetizacion en el uso de prompts, la promocion de la experimentacion y la ideacion, asi
como la reflexion critica sobre sus implicaciones éticas. De esta manera, la formulacion del prompt actua
como un elemento mediador entre la intencionalidad creativa del usuario y la capacidad generativa del sis-
tema. La precision, claridad y riqueza semantica del texto constituyen factores determinantes para orientar
adecuadamente la generacion de imagenes, especialmente en contextos donde se requiere un elevado
nivel de especificidad en cuanto a estilo, técnica o concepto (Kim & Young, 2023).

Una comunicacion efectiva con la IA exige del estudiante no solo competencias tecnoldgicas, sino tam-
bién un conocimiento artistico solido que le permita establecer objetivos claros y evaluar criticamente los
resultados. Mientras que la IA opera como un sistema generalista, es el ser humano quien, desde su rol de
especialista, interpreta, contextualiza y dota de significado a las producciones generadas. Es precisamente
en esta interaccion dialégica donde se manifiesta el potencial real de la co-creacion (Mayo, 2024). El refina-
miento progresivo del prompt en funcién de una idea concreta constituye un proceso iterativo en constante
evolucion (Ringvold et al, 2023; Ramoén Verdu et al., 2025). Las indicaciones textuales, ademas, pueden ser
compartidas como plantillas, estructuras modulares o glosario de términos de comandos, constituyéndose
en herramientas pedagaogicas valiosas para fomentar la creatividad colectiva. Sattele et al. (2023) evidencian
esta practica en su estudio exploratorio, donde los estudiantes elaboraron glosarios de prompts eficaces,
usados como referencia comun entre grupos de trabajo para describir, analizar y replicar sus disefios.

Séaez-Velasco et al. (2024) advierten que existe una percepcion generalizada de que la IA tiende a gene-
rar resultados con una cierta homogeneidad estilistica, particularmente en formatos hiperrealistas, lo que
podria estar vinculado a la dificultad de adaptar adecuadamente los prompts a los modelos utilizados. Este
desafio técnico estimula la observacion critica del proceso, asi como la necesidad de adquirir una termino-
logia propia de las disciplinas artisticas. Conformarse con la primera imagen generada puede conducir auna
desconexion entre la intencion y el resultado; por el contrario, el proceso de modificacion iterativa permite
al estudiante apropiarse de su produccion, generando una experiencia mas significativa y una genuina per-
cepcion de logro en el aprendizaje (Ramon Verdu et al., 2025).

Desde una perspectiva técnica, Dehouche y Dehouche (2023) ofrecen un analisis profundo del funcio-
namiento interno de modelos como Stable Diffusion, centrandose en la estructuray sintaxis de los prompts.
A partir de su investigacion, los autores proponen una guia especifica para el ambito docente, orientada a
mejorar la formulacién de indicaciones textuales con precision y eficacia. Segun estos investigadores, la
competencia en prompting constituye un factor decisivo para el éxito de las experiencias educativas que
integran la |A.

5. Implicaciones criticas y éticas

La dimension ética atraviesa transversalmente todos los estudios analizados. Se abordan preocupaciones
sobre el uso de imagenes sin consentimiento, la reproduccion de estereotipos y la potencial homogeneiza-
cion cultural. La mayoria de las experiencias formativas incluyen reflexiones criticas sobre el uso responsa-
ble de la IA, promoviendo una alfabetizacion visual y tecnoldgica que prepare al alumnado para un entorno
artistico cada vez mas mediado por algoritmos.

La integracion de inteligencia IAG en contextos educativos plantea desafios éticos significativos, par-
ticularmente en torno a la autoria, la originalidad y la agencia creativa del estudiante. Como senala Amini
(2025), la dificultad para distinguir entre la contribucién humanay la generada algoritmicamente puede diluir
el sentido de autoria, requiriendo el establecimiento de directrices metodoldgicas claras que garanticen la
transparencia en los procesos de creacion. A la vez, ayuda a los estudiantes a diferenciar la contribucion de
la IA para comprender la obra final como propia.

A diferencia de otras disciplinas, el arte contemporaneo ha validado histéricamente el uso de materiales
preexistentes como forma legitima de conocimiento. No obstante, el uso de IA demanda una evaluacion
critica de sus aportaciones en el proceso formativo para evitar una instrumentalizacion superficial. Por tanto,
la tecnologia no solo modifica procedimientos, sino que habilita nuevas formas de discurso critico en torno
a las dimensiones sociales, culturales y epistemolégicas de su uso (Garcia Gonzalez, 2024).

La mayoria de las metodologias aqui estudiadas son hibridas, y entre sus prioridades esta la de promo-
ver espacios de reflexion critica en el aula sobre la relacion entre arte e IA. Garcia Gonzalez (2024, p. 113)
propone una estrategia pedagoégica centrada en el analisis de la «caja negra» de la IA y sus implicaciones
ideoldgicas. A través del proyecto expuesto de una alumna: Future Nostalgia, se evidencia como los sesgos
presentes en los datos de entrenamiento, centrados en I6gicas occidentales, distorsionan la intencion crea-
tiva de la estudiante, revelando una asimetria entre la expresion subjetivay la interpretacion algoritmica. Esta
metodologia fomenta la comprension critica de los procesos de etiquetado y entrenamiento, que el alumna-
do describe como un «agujero de traduccidn», y articula una comparacion con la relacion imagen-palabra en
la obra de Magritte como medio de analisis de las tensiones semidticas del prompt.

En la misma linea, Chang et al. (2023) presentan un estudio de caso en el que se identifican sesgos
culturales cuando estudiantes coreanos traducen sus prompts al inglés, o que provoca representaciones
estereotipadas asociadas a referentes visuales occidentales. Este fendmeno evidencia la necesidad de una
alfabetizacion critica en IA, orientada a comprender las limitaciones linglisticas, culturales y epistémicas de
los modelos de generacion de imagenes.
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Asimismo, Saez-Velasco et al. (2024) abordan los riesgos derivados del entrenamiento de modelos se-
gun preferencias del consumidor, lo que tiende a consolidar estilos visuales homogéneos y respuestas con-
servadoras. Esta retroalimentaciéon basada en popularidad plantea un riesgo de empobrecimiento cultural,
aungue también fortalece entre los estudiantes la percepcion del valor diferencial de la creatividad humana,
reafirmando la vigencia de su rol autoral en el arte contemporaneo. En este proceso, los docentes desempe-
fan un papel fundamental como facilitadores del pensamiento critico en relacion con las dinamicas socio-
tecnolodgicas implicadas (Kim & Young, 2023).

Por su parte, Vartiainen et al. (2023) documentan experiencias educativas en las que los dilemas éticos
relacionados con los derechos de autor se abordan mediante dinamicas dialdgicas entre pares y docentes,
situando a los estudiantes como creadores conscientes de los riesgos de apropiacion automatizada de sus
propias fotografias en redes sociales. De esta manera, la participacion dialdgica del profesorado se presen-
ta como una herramienta clave para guiar la reflexion critica sobre la produccion, distribucion y circulacion
de las imagenes generadas por IA.

Finalmente, Delgado y Marqués (2025) advierten que la IAG reproduce patrones apropiacionistas al ge-
nerar imagenes basadas en obras existentes sin reconocimiento de sus autores originales. Estos autores
destacan la necesidad de una planificacion educativa anclada en principios éticos, que priorice la originali-
dad, la reflexion critica y el respeto por la autoria, posicionando a los estudiantes como agentes activos en la
construccion de significados frente a la automatizacion del proceso.

6. Conclusiones

La incorporacion de la IA en la EA constituye un fendmeno emergente, aun en fase de exploracion, con
profundas implicaciones pedagodgicas, éticas y creativas. Los estudios analizados coinciden en que la IA no
debe temerse como una sustituta de las capacidades humanas, sino como una herramienta procesual, al
servicio del pensamiento visual y la exploracion artistica. Su potencial reside en la co-creacion, al facilitar
fases del proceso creativo, como la generacion de ideas, que se evidencia en la amplia exploracion visual
que ofrece la herramienta, o mediante el refinamiento progresivo de imagenes, sin desplazar las técnicas
tradicionales ni desvalorizar la formacion artistica especializada.

Lejos de entender la IA como una solucién automatica, los docentes han apostado por una integracion
reflexiva y contextualizada, donde el foco permanece en la personalizacion de los obras y proyectos artis-
ticos y en la capacidad de los estudiantes para expresarse desde sus propias intenciones. Se parte de la
premisa de que la IA puede ser una facilitadora de la creatividad divergente, pero solo si se acompana de
una guia docente adecuada, alfabetizacion visual, y una gestion critica de los resultados generados. Las
experiencias analizadas no buscan resolver problemas exclusivamente con tecnologia, sino hacer evidentes
sus limites, errores, sesgos e incluso su potencial para el azar, la ruptura o la experimentacion, aspectos que
también enriquecen la creatividad.

Desde el aula, la IAG se ha explorado como una posibilidad para ampliar el repertorio expresivo de los
estudiantes, con resultados dispares. Aunque muchos valoran su rapidez y capacidad de inspiracion, tam-
bién reconocen que su efectividad depende del dominio técnico y artistico del usuario, especialmente en la
formulacion de prompts. Sin esta interaccion critica y reiterada, no sienten las obras como propias. A esto
se suma la preocupacion por la cultura expansiva de la copia, que podria consolidarse si no se fomenta una
ética de la autoria, la originalidad y la intencion artistica.

En este sentido, los docentes han demostrado un compromiso por comprender la IA desde dentro, explo-
rando como puede ser utilizada por los estudiantes y reconociendo sus limitaciones expresivas y formales. La
IA no puede ni debe reemplazar las habilidades, conocimientos y metodologias propias del arte, pues hacerlo
comprometeria la especificidad y el futuro de la ensefianza artistica. Por tanto, se requiere establecer un marco
solido, con metodologias educativas activas, de enfoque constructivista, o que contemplen las nuevas perspec-
tivas materialistas y de la complejidad, para la colaboracion sinérgica entre los diversos elementos del sistema:
alumno, profesor, informacion y tecnologia, que aseguren la mejora de la agencia e inteligencia del alumnado.

Las practicas exploratorias analizadas deben entenderse como puntos de partida, no como modelos
cerrados. Aun quedan cuestiones abiertas como la compensacion a artistas cuyas obras han sido utilizadas
en el entrenamiento de IA, asunto que excede al aulay debe ser tratado por politicas culturales y legislativas.
No obstante, desde el campo educativo si es posible poner de manifiesto las limitaciones técnicas y los di-
lemas éticos del uso de estas tecnologias. La educacion artistica, por su tradicion critica, se revela como un
espacio clave para abordar estos debates, formar usuarios conscientes y potenciar el uso de la IA como una
herramienta mas en la compleja construccidon del pensamiento visual contemporaneo.
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