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Resumen. La animacion es una herramienta en alza dentro de la divulgacion del conocimiento. Independizada de la ilustracion
cientifica y del documental de animacion, la propuesta de la animacion cientifica se ha consolidado en investigaciones y producciones
didacticas en la ultima década, gracias al escaparate que le ha proporcionado la red. En este articulo exponemos los tres aspectos
que consideramos clave en su desarrollo: su funcién didéctica, su alcance tecnoldgico y el aumento de la comercializacion de estos
productos. A través de los distintos enfoques desde los que esta siendo estudiada la actual evolucion de la animacion cientifica, internet
ofrece dos manifestaciones que nos sirven de muestra en nuestro estudio: canales de YouTube como ventanas de la animacion cientifica
y empresas que ofrecen sus servicios de divulgacion a través de la animacion, plenamente conocedoras de los resultados que arroja la
investigacion académica a través de sus publicaciones sobre este tema.
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[en] Didactics, technology and commerciality. Interrelated approaches to science animation

Abstract. Animation is a growing tool in the dissemination of knowledge. Separated from scientific illustration and animated
documentaries, the proposal of scientific animation has been consolidated in research and educational productions in the last decade
thanks to the showcase provided by the Internet. In this article we present the three aspects that we consider key to its development: its
didactic function, its technological scope and the increase in the commercialisation of these products. Through the different approaches
from which the current evolution of scientific animation is being studied, the Internet offers two manifestations that serve as examples
in our study: YouTube channels as windows to scientific animation and companies that offer their popularisation services through
animation, fully aware of the results of academic research through their publications on this subject.
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1. Introduccion

El uso de la animacion en la divulgacion cientifica
vive en la actualidad un auge que en la altima déca-
da ha consolidado beneficios sociales, tecnologicos
y comerciales. La propia investigacion cientifica se
ha revelado como la primera promotora de un medio
que permite traducir visualmente dinamicas dificiles
de mostrar mediante imagen real. Tomas Kirchhau-
sen, profesor de biologia molecular en la Harvard
Medical School y la doctora Janet Iwasa, animadora
cientifica, utilizan, desde hace mas de una década, la
animacioén como herramienta principal para estudiar
y difundir los procesos moleculares: “Animations are
a way to glue all this information together in some
logical way. By doing animation I (...) confront whe-
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ther what we are doing is realistic or not” (VanHe-
mert, 2010, parrafo 4). En la actualidad es habitual
encontrar que las multiples empresas que ofrecen
servicios de animacion cientifica sefialan a esta he-
rramienta como el principal medio de comunicacién
de la ciencia (Polyashko, 2021).

En 2021, el Fredrikstad Animation Festival, en
Noruega, incluyé un Simposio sobre Animacién y
Ciencia organizado por la Universidad de Volda con
la colaboracion de académicos noruegos y britanicos.
El festival convocd a profesionales de la ciencia y
la animacion que habian combinado esfuerzos para
crear piezas sobre neurociencia, microbiologia o ar-
queologia, no solamente con una perspectiva docu-
mental, sino también piezas de ficcion, como en el
caso de la directora britdnica Samantha Moore, quien

Directora grupo investigacion ESCINE (Grupo Complutense de Estudios Cinematograficos). Universidad Complutense de Madrid (Espana).
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ultimaba entonces un cortometraje sobre la disente-
ria titulado 4 Language of Shapes (Animate Projects,
p.1).

En el presente articulo expondremos una serie de
aplicaciones de este maridaje entre la ciencia y la ani-
macion, que han validado —y justificado— la multipli-
cacion de empresas relacionadas con la produccion
de animacion cientifica. Sus actividades abarcan des-
de la creacion de recursos didacticos hasta produc-
ciones de apoyo para la presentacion de resultados
de investigacion. Paulatinamente, el propio ambito
académico se ha sumado a su uso ofreciendo cur-
sos de especializacion, como el de la Universidad
de Granada en Espaifia, asimilado al Parque de las
Ciencias®. Con mas de veinte ediciones, su contenido
incluye desde la definicion de tareas y funciones de
un animador cientifico, hasta una formacion técnica
adecuada a los procesos de divulgacion cientifica.

2. Estado de la cuestion

En los ultimos afos, la literatura sobre animacion
cientifica ha aumentado paralelamente a la produc-
cion de recursos. Los estudios que nos han servido
de referencia para establecer las tres principales vias
de desarrollo de esta sinergia entre el arte y la ciencia
muestran el interés, tanto académico como comer-
cial, que ha despertado este tipo de animacion.

Los resultados asociados a proyectos de inves-
tigacion (Araraki, 2000, desde la Universidad de
Hawaii; Carbonell-Alcocer y Martin, 2021, desde el
grupo de investigacion Ciberimaginario de la Uni-
versidad Rey Juan Carlos) muestran que los recursos
resultantes de la confluencia de estas dos disciplinas
han sido de gran provecho social y tecnologico. Al-
gunos enfoques se centran en hallar un sistema en
el que la ciencia se explique a si misma ante la im-
posibilidad de acceso del ojo humano: Iwasa (2015),
Lepito (2018), Tarshizi et al. (2015), Vidal-Ledo y
Zayas Mujica (2018) o Villa et al. (2017) contemplan
la interaccion entre animacion y ciencia como par-
te del método cientifico utilizado en el desarrollo de
sus investigaciones. Proponen la animacion cientifica
como solucion para salvar diferencias metodologicas
entre las ciencias sociales y las naturales. También
Stith (2017) sefiala las ventajas de la animacion para
mostrar procesos no visibles sin ayuda tecnologica,
senalando el aumento de popularidad de este sofiwa-
re dentro de las universidades. Complementariamen-
te, la animacidn se contempla como aplicacion para
la presentacion de resultados y transferencia del co-
nocimiento (Villaplana-Camus, 2019). Una funcion
que, como veremos, han sabido entender y recoger
las productoras especializadas en productos para la
divulgacion de la ciencia.
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Otras investigaciones ofrecen reflexiones mas
generales sobre la utilidad y prosperidad de la inte-
raccion entre la animacion y la ciencia (Anderson,
2013; Ede, 2005; Banner y Ostherr, 2015; Polyashko,
2021 o Yuan y Chen, 2021). Pero para comprender
la extension de la eficacia de estos procesos, es ne-
cesario también incorporar algunos estudios sobre el
lenguaje de la animacion, la gramatica audiovisual
que propicia el éxito de la comprension, la empatia y
la divulgacion del contenido cientifico. Ya en 1981,
Thomas y Johnson, desde el seno de la factoria Dis-
ney, proporcionaron las primeras claves de funcio-
namiento de la animacion en relacién con los prin-
cipios de la fisica para ofrecer un comportamiento
naturalista de los personajes y su mundo, a pesar de
la caricaturizacion. Otros autores como Wells (2016)
o Alicenap (2021) exploran cémo el desarrollo de
micronarrativas de animacion producen relaciones de
asociacion e identificacion, utiles fundamentales en
el impacto de la animacion cientifica. Selby (2013)
explica detalladamente el lenguaje de la animacion y
el proceso de producciones comerciales, incluyendo
una reflexion sobre el futuro de la animacion en re-
lacion con la investigacion y proporcionando claves
para desarrollar animaciones en un entorno divulga-
tivo. En este sentido, Roe (2013) ofrece soluciones
especificas para la aplicacion de la animacidon en
proyectos de investigacion, primando la informacion
sobre la ficcion dentro del contenido de las produc-
ciones.

El grupo de estudios mas numeroso en torno a la
animacion y la ciencia se centra en las aplicaciones
didacticas y las relaciones transversales entre distin-
tas disciplinas: desarrollo y beneficios de proyectos
colaborativos entre instituciones cientificas y cen-
tros educativos (Arcadias et al., 2020); e impacto y
aprovechamiento de esas aplicaciones didacticas por
parte de los estudiantes, ya sea ilustrando el proceso
de desarrollo del pensamiento y motivacion (Barak
et al., 2011), aprovechando la cualidad de entreteni-
miento y diversion que se le adjudica la animacion
(Bui, 2020; Dalacosta et al., 2009); o estudiando las
posibilidades de aplicacion en el terreno de la inno-
vacion pedagogica (Manghi y Haas, 2015; Palmuc-
ci, 2017; Unsworth, 2020). Aguilera y Ortiz-Revilla
(2021) exponen la importancia de la creatividad en el
proceso de aprendizaje, tanto en la percepcion de he-
rramientas externas como en las creadas por los pro-
pios alumnos. Es obligado también incorporar a este
respecto el estudio bianual que realiza el FECYT?
desde 2002, sobre la Percepcion Social de la Ciencia
y la Tecnologia en Espafa, en donde se incluyen da-
tos sobre la preferencia de los recursos audiovisuales
por parte de los ciudadanos en su contacto con el co-
nocimiento cientifico.

https://www.parqueciencias.com/area-educativa/programas-educativos/animadores-cientificos/
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3. Metodologia y objetivos

La presente investigacion sobre la situacion contem-
poranea de las relaciones entre ciencia y animacion
se aborda desde una perspectiva descriptiva, ya que
el objetivo fundamental es conocer las posibilidades
de lo que consideramos un fenomeno actual en alza.

Utilizaremos una metodologia ligada a la obser-
vacion del panorama que ofrecen esos datos. Para
ello, llevaremos a cabo un analisis de los rasgos prin-
cipales de esta tendencia de uso de la animacion cien-
tifica, estableciendo como componentes principales
los tres aspectos mencionados en el titulo: didactica,
tecnologia y comercialidad.

Complementariamente, observaremos las simi-
litudes y diferencias de una discreta seleccion de
recursos disponibles en la red que diferentes paises
proponen para el desarrollo de la animacion cienti-
fica. El objetivo en este caso es establecer patrones
comunes de funcionamiento, atendiendo a los tres
aspectos mencionados antes. La muestra para valorar
este tipo de recursos es la siguiente:

Canales de YouTube:

*  Kurzgesagt. In a Nutshell

*  Minute Physics

*  Quantum Fracture

*  CuriosaMente

*  Super Science Friends

*  Museo de Ciencias de la Universidad de Navarra:
Ciencia Animada

Productoras de animacion cientifica:

e Sciani. Science Animated

* Animate your Science

e Tricklabor

e 3D for Science

e Instant Science

¢ The One and a Half Animation Studio

4. Analisis y resultados
4.1. Didactica e integracion de disciplinas

Este primer enfoque del estudio de la animacién cien-
tifica se centra en su utilizacidon por parte de alumnos
de distintos niveles educativos, tanto para la adqui-
sicién de conocimiento como para la realizacion de
trabajos a partir de la herramienta de la animacion.
La combinacion entre arte y ciencia parece plantear-
se aqui un doble objetivo: estimular el entendimien-
to entre arte y pensamiento (Arcadias et al., 2020) y
propiciar el acercamiento de la ciencia a la sociedad a
través de un producto ameno y facilmente compren-
sible.

Las investigaciones de Unsworth (2020) sobre la
ciencia y el aprendizaje de su discurso derivan en la
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eleccion de la animacion como el mejor modo de re-
presentar las disciplinas tedricas: “Learning science
and learning the specialized representational forms of
the discourse of science are completely interconnec-
ted. The use of animation in science education needs to
be seen in this light” (Unsworth, 2020, p.4).

En el Maryland Institute College of Art, a tra-
vés del programa Astro-Animation (Arcadias et al.,
2020), estudiantes de arte y cientificos de la NASA
trabajan en cortometrajes de animacion que refle-
jan descubrimientos cientificos. Impartido por un
astrofisico y un animador, el programa se ajusta
a la corriente STE(A)M de ensefianza. Las siglas
STEM (Science, Technology, Engineering, Mathe-
matics), STEAM (en donde se afiade la A de Arts) y
STREAM (en donde se incorpora la R, que represen-
ta a la lectura y escritura: Reading y Writing) buscan
una formula basica y compacta para fundamentar el
aprendizaje, cuyo objetivo es facilitar la aplicacion
laboral de los conocimientos en el futuro del alum-
no, primando la integracion de disciplinas frente a la
compartimentacion (Aguilera y Ortiz-Revilla, 2021).
En este escenario, animacion y ciencia se ajustarian
al STEAM mediante proyectos colaborativos en los
que la animacion, a través de su lenguaje emocional
y metaforico (Wells, 2009, 2016), se convierte en una
herramienta que propicia la comprension de todos
aquellos aspectos del conocimiento de la ciencia que
resulten intimidantes (Dalacosta et al., 2009; Barak
etal., 2011).

En 2020, la Universidad de Hawaii produjo una
animacion para explicar el complicado sistema de
funcionamiento de las boyas inteligentes destina-
das al seguimiento de la temperatura del océano y el
blanqueamiento de los corales. En colaboracion con
alumnos de la ACM (Academy for Creative Media),
el objetivo principal era combinar la aplicacion prac-
tica del aprendizaje de los estudiantes con la trans-
ferencia del conocimiento, involucrando disciplinas
cientificas y artisticas: “Animation was a great way
to make the Aqualink system visually accessible for
its users. I look forward to cross-disciplinary projects
between STEM and art programs” (Arakaki, 2020,
ultimo parrafo).

En este avance de la transmision de la ciencia, la
representacion de la figura del cientifico se ha visto
beneficiada, ajustandose a exigencias socioculturales
mas contemporaneas al eliminar paulatinamente to-
picos establecidos: cuestiones étnicas, de edad, per-
sonalidad y género en todos los ambitos de la ciencia,
tanto en los resultados como en los contextos en los
que se produce la representacion de situaciones (Ar-
cadias et al., 2020).

Unsworth (2020) implica a la pedagogia como
disciplina para la creacion de material didactico des-
tinado a alumnos en diferentes niveles. Anade la ne-
cesidad de poner atencion a los recursos que la ani-
macioén utiliza para crear significado y aplicarlos a
la explicacion de los fendmenos cientificos: “From
the perspective of developing student’s multimodal
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disciplinary literacy, we need to determine how stu-
dents can develop competence and confidence in the
critical interpretation and strategic creation of the
specialized animation representation of discipline
knowledge” (2020, p. 5).

La animacion cientifica aporta a la didactica un
proceso de optimizacion del tiempo de explicacion
y una agilizacion de los procesos de aprendizaje
(Bui, 2020). La ciencia resulta asi atractiva para una
audiencia mayor, ya que la animacioén convierte el
aprendizaje en una experiencia positiva que facilita
la concrecion de conceptos y procesos abstractos.

4.2. Aportacion tecnolégica

El desarrollo de Internet permiti6 a la animacion pro-
mocionar sus aplicaciones en los terrenos de la crea-
cion artistica o ludica, y de la aplicacion didactica o
divulgativa: “New media technology has expanded
the dissemination of animation, diversifying and ex-
tending it” (Yuan y Chen, 2021, p.139). Los autores
sefalan, dentro de la industria China, una tendencia
a que los creadores de animacidon puedan obtener re-
troalimentacion de los consumidores en tiempo real
a través de las redes. Aunque esta tendencia no es,
en ese caso, especifica de la divulgacion cientifica,
en los programas cooperativos entre NASA y los
estudiantes esa retroalimentacion da un paso mas
alla, permitiendo que los propios consumidores se
conviertan también en creadores y proveedores de
animacion. Tal y como apuntan Carbonell-Alcocer
y Martin (2020), el nuevo paradigma proporcionado
por las tecnologias y herramientas multimedia estu-
diado por Vidal-Ledo y Zayas-Mugica (2018), pro-
piciaria la democratizacion y universalizacion de los
productos digitales (Vilaplana-Camus, 2019) que han
beneficiado a la divulgacion del conocimiento cien-
tifico. De entre esas herramientas, las infografias y
la imagen fija tienen un mayor recorrido histérico, y
han sido ademas validadas por numerosas publica-
ciones cientificas, mientras que el video y la imagen
animada estarian adscritos al ambito de las redes so-
ciales y por supuesto, al &mbito educativo, en donde
ya han desarrollado un uso habitual (Manghi y Haas,
2015). A las ventajas de las imagenes animadas en el
terreno de la divulgacion cientifica (Arcadias et al.,
2020), Carbonell-Alcocer y Martin, afiaden su “ca-
pacidad para representar datos, ilustrar procesos y
recoger informacion de forma sintética y analitica”
(2021, p. 4).

La apertura de un espacio de comunicacion entre
investigadores y ciudadanos depende de la elabora-
cion de un producto final que garantice tanto el conte-
nido cientifico como una comunicacion efectiva. Car-
bonell-Alcocer y Martin senalan que el refuerzo de
esta sinergia vendria proporcionado por su inclusion
en “los canales social media” (2021, p. 4), permitien-
do su alcance a un nimero mayor de espectadores.
Al utilizar la imagen en movimiento y la represen-
tacion grafica, el lenguaje debe ser compartido tanto
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por los creadores como por los receptores, algo casi
ya garantizado por la universalizacion de los meca-
nismos de la narrativa audiovisual y la especificidad
del lenguaje de la animacion. Por tanto, disefo e in-
terpretacion (Palmucci, 2017) parecen ser las claves
de la efectividad de este tipo de comunicacion y de la
consecuente ampliacion de sus aplicaciones.

En las conclusiones de su estudio, Carbonell-Al-
cocer y Martin (2021) aluden al informe del FECYT
(2018), que sefiala que “los recursos audiovisuales
digitales son los preferidos por los ciudadanos para
acceder, conocer y profundizar sobre los avances
cientificos. Concretamente, a través de las redes so-
ciales (75,7%), los videos (61,9%) y los medios ge-
neralistas (58,9%)” (p. 5). Son cifras que apuntan a
la necesidad de que este tipo de producciones se aso-
cien a la ejecucion de los proyectos de investigacion,
dedicando parte del presupuesto y de las acciones de-
rivadas a aprovechar estos formatos para asociarlos a
la divulgacion del conocimiento.

4.3. Comercializacion del conocimiento cientifico

En su articulo When Animation and Science Meet,
Angela Lepito (2018), de DreamWorks Animations,
explica como el estudio de animacién incorpora prin-
cipios cientificos para mejorar sus peliculas. En este
caso no se trata de generar contenido divulgativo a
través de la animacion cientifica, sino de disefiar sus
personajes a partir de los principios de la biologia o
de la fisica para hacer su comportamiento mas crei-
ble. DreamWorks incorpora clases para ayudar a sus
dibujantes a comprender estas dindmicas. En con-
traprestacion, el ambito de la animacién ofrece sus
herramientas a la comunidad cientifica para divulgar
sus descubrimientos. El hecho de que Lepito presen-
tase en 2018 estas mecanicas de trabajo al congreso
Science Through Narrative: Engaging Broad Audien-
cies, celebrado en el seno de la Society for Integrative
and Comparative Biology, da una idea de como las
empresas productoras de animacioén comercial estan
también concienciadas de la relacion entre la crea-
cion audiovisual y el desarrollo cientifico.

Dentro del proceso de animacion de DreamWor-
ks, tal como Lepito lo sefiala, hay dos departamentos
en concreto que representan esa interaccion con la
ciencia: “Rigging (Character DT) and Character Ani-
mation” (2018, p.1280). La necesidad de compren-
der las estructuras 6sea y muscular y la aportacion
de la anatomia comparada permiten disefar tanto
personajes reales como personajes fantasticos que se
benefician del proceso de antropomorfizacion. Como
sefialabamos anteriormente, tres décadas antes, los
dibujantes de Disney, Thomas y Johnson (1981) ha-
bian desarrollado Los /2 Principios de la Animacion
basandose en los principios de la fisica, aplicando la
dinamica de los cuerpos en movimiento: compresion
y extension, aceleracion, gravedad, trayectorias, etc.,
al disefio de los personajes, para fomentar su credibi-
lidad orgénica pese a la exageracion narrativa.
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El préstamo de la creacion audiovisual y de la
animacion al mundo cientifico se centra especifica-
mente en el terreno de la mostracion mas que de la
enumeracion de datos y contenido: “We can elimina-
te exposition by demostrating instead of enumerating
the rules of our film’s world (...) We know visual
depiction of data is fundamental to science, yet too
much visual information is confusing” (Lepito, 2018,
p-1281). Los procesos visuales se han manifestado
enormemente Utiles para conectar tanto con un publi-
co profano como especializado.

La comercializacion de la animacion cientifica
tiene un refuerzo en los blogs y canales online es-
pecializados que cumplen una doble funcion: fami-
liarizar al publico con la existencia de producciones
de animacion que facilitan conceptos y procesos re-
lacionados con la ciencia y hacer visibles a las em-
presas especializadas en animacion cientifica, convir-
tiéndolas en aliadas de instituciones, universidades o
investigadores que requieran de estos servicios.

4.3.1. Conexiones entre las perspectivas de la
animacion cientifica y los recursos en red

Los recursos relacionados con la animacion cientifica
que han aumentado en los ultimos diez afios respon-
den a dos tipos de productos: canales divulgativos
sostenidos econdmicamente por suscriptores y patro-
cinadores; y blogs o paginas web* disefiadas como un
escaparate de negocio.

Entre los canales divulgativos escogidos para esta
muestra, Kurzgesagt -In a Nutshell es el que cuenta
con mayor numero de suscriptores (19,1 millones).
La versidon en aleman, creada el 9 de julio de 2013,
esta sustentada econdmicamente por un servicio on-
line que trabaja ligado a la radiodifusion publica ale-
mana. Los canales en otros idiomas’ se financian con
suscriptores y publicidad. Creado por Philipp Det-
mer, graduado en Ciencias Aplicadas, el canal ofrece
videos que van desde un minuto y medio hasta quince
minutos de duracion. La tematica cientifica estd plan-
teada a partir de curiosidades y, aunque sus animacio-
nes son cercanas a los motion graphics (Barrera et al.,
2018), el lenguaje propio de la animacién, como la
dramatizacidn, la metamorfosis o el antropomorfismo
estan mas presentes aqui que en las animaciones de
otros canales. Minute Physics, creado en EE.UU. el
20 de junio de 2011 por el matematico y fisico Henry
Reich, tiene 5,49 millones de suscriptores. Nominado
dos veces a los Shorty Awards, plantea animaciones
de entre 2 y 18 minutos. Algunas piezas tienen una
animacion tradicional, resuelta con programas de
pintura digital, pero en su mayoria son ilustradas de
forma esquematica con el sistema Whiteboard (simu-
lacion animada de una explicacion sobre una pizarra
en blanco). Su planteamiento didactico esta orienta-
do a transmitir al espectador que la complejidad de

4 Datos de paginas web y canales actualizados a 20 de agosto de 2022.
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cualquier concepto puede sintetizarse facilitando su
comprension a una audiencia no especializada, ya sea
la paradoja de Hardy, la antimateria o la dilatacion
temporal.

En Espania, el canal QuantumFracture, creado por
el fisico y comunicador José Luis Crespo el 22 de
agosto de 2012, tiene 2,97 millones de suscriptores.
Los videos, de entre 7 y 40 minutos, contienen una
tematica amplia, con especial incidencia de la fisica
cuantica. La animacion esta al servicio de la infor-
macioén locutada, cumpliendo una funcion ilustrativa
de refuerzo. El canal estimula la participacion de sus
seguidores en la eleccion de las tematicas.

El canal CuriosaMente, lanzando el 30 de octubre
de 2013 se define como un proyecto de comunica-
cion publica del Estudio Haini, dirigido por Tonatiuh
Moreno en México. Tiene 2, 65 millones de suscrip-
tores y la animacion cientifica es solo una parte, pero
incluye animaciones en stop motion, que no son muy
habituales en este tipo de productos. Super Science
Friends, creado el 25 de junio de 2014 en Canada por
el director y productor de animacién Brett Jubinvi-
lle, tiene 188.000 suscriptores. Su enfoque parte de
grandes nombres de la ciencia, sus inventos y contri-
buciones. La version en castellano se traduce como
Super Cienci Amigos. Desarrolla su didactica a través
de la utilizacion de personalidades de la ciencia (Cu-
rie, Tesla, Darwin, Freud o Einstein) insertos en una
pequeia trama ficcional que los convierte en viajeros
del tiempo cazadores de nazis. Depende comercial-
mente de factores aportados por la propia existencia
de la red, en este caso, patrocinadores conseguidos a
través de la plataforma Patreon (Lara, 2016).

Algunas de las empresas que publicitan su ac-
tividad relacionada con animacién cientifica en la
red, como Sciani. Science Animated; Animate your
Science o Tricklabor, también cuentan con canales en
YouTube, con la intencidon de crear un escaparate para
su actividad comercial. El numero de suscriptores es
mucho menor. El canal de Sciani, creado el 1 de ju-
nio de 2016 tiene 15.700 suscriptores; Animate your
Science TV, lanzado en Australia el 9 de agosto de
2016, 642 suscriptores y el canal aleman Tricklabor,
que comenzo el 4 de septiembre de 2009, solo cuenta
con 48 suscriptores. Las empresas que ofrecen servi-
cios de animacion cientifica parten del modelo de ne-
gocio de una empresa de disefio grafico, adaptando su
contenido a un area con una base tedrica que apoya
su éxito y su incidencia. La empresa britanica Sciani
(Science Animated) ofrece sus servicios de animacion
cientifica (2D, 3D, Whiteboard o Bespoke Style) a
instituciones académicas, empresas comerciales, aso-
ciaciones sin animo de lucro y universidades como
Harvard y Oxford. Se define como una agencia de
comunicacion cientifica que desarrolla animaciones
basadas en el trabajo de los investigadores. Todas es-
tas empresas manejan estadisticas relacionadas con

Version en aleman, 1,86 millones de suscriptores; version en castellano, En pocas palabras- Kurzgesagt, 985.000 suscriptores.
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el acceso a las publicaciones cientificas y ofrecen
mejoras en la transferencia de resultados y en la visi-
bilidad a partir de presentaciones de animacion cien-
tifica. En el caso de la empresa australiana Animate
your Science, el canal se utiliza para mostrar video
abstracts con el fin de ilustrar su actividad comercial
y atraer a investigadores como clientes potenciales.
Son cientificos y artistas al servicio de otros cienti-
ficos que necesitan que la sociedad preste atencidon
a sus avances. Han trabajado para la UNESCO, la
Universidad de Cornell, el Gobierno de Australia o el
Imperial College de Londres.

Tricklabor, fundada en Alemania en 2006 por el
fisico y periodista Marc Herrmann, elabora desde vi-
deos educativos hasta resultados de investigaciones,
con distintos tipos de animacion. Mantiene como
principal escaparate de su negocio, no el canal de
YouTube, sino la pagina web, que muestra un porfo-
lio amplio en cuanto a tematicas solicitadas por sus
clientes: desde la megafauna de Madagascar hasta el
funcionamiento de las unidades de cuidados intensi-
VOs.

En su mayoria, las empresas productoras de ani-
macion cientifica se comunican con sus potenciales
clientes a través de su pagina web o de un blog. El
blog de 3D for Science publicita su actividad defi-
niendo su mision con el objetivo de mejorar la com-
prension de la ciencia. Su enfoque determina que la
animacion contribuye a comunicar ideas cientificas y
la ciencia otorga a la animacion (y a la comunicacion)
avances tecnolégicos. La empresa fue beneficiaria
del Fondo Europeo de Desarrollo Regional, destina-
do a mejorar la competitividad entre las Pymes. Esto
ayudo a poner en marcha un Plan de Marketing Di-
gital Internacional durante el afio 2019-2020, para el
que también contd con apoyo del programa EXPAN-
DE DIGITAL, de la Camara de Comercio de Malaga.

En 2020 la empresa francesa Science Animation se
uni6 a la compafiia 4 Ciel Ouvert para crear Instant
Science, una nueva productora de contenido cienti-
fico que redirigia su atencion a atender a un publico
mas amplio y diversificado: “Et de repondré a chaque
instant aux mutations du monde” (/nstant Science,
parrafo 2). Aborda un amplio rango de tematicas que
van dese la robdtica a la alimentacion; piezas para
nifios o talleres para profesionales, asimilando su pu-
blicidad a los conceptos de técnica e innovacion y al
hecho de que Science Animation estaba asociada a
siete estructuras culturales que formaban el Groupe
Science Animation.

En Chipre, The One and a Half Animation Studio
busca convencer al investigador de que si su obje-
tivo es impactar a la sociedad con su trabajo ha de
buscar el modo mas efectivo de hacerlo: “Tools such
as infographics, illustrations and animated videos are
ideal for public outreach, as they stand out and can
simplify complex concepts while keeping the subject
stimulating” (The One and a Half, Research Com-
munication, parrafo 2). La presentacion de su pagina
utiliza el texto de la bidloga y comunicadora cien-
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tifica Antonia Ribeiro para explicar los beneficios y
razones de uso de la animacion en la comunicacion
cientifica.

Es interesante afnadir también que, a este tipo de
recursos divulgativos y comerciales, se han unido
instituciones y universidades que a través de sus me-
dios y redes sociales apoyan esta sinergia. En Espaiia,
por ejemplo, podemos encontrar en el canal de You-
Tube del Museo de Ciencias de la Universidad de Na-
varra (2770 suscriptores) el proyecto La mujer en la
Ciencia, una produccion de 15 animaciones, en torno
a 4 minutos cada una, con vocacion de ser un recur-
so para el ambito escolar, estimulando la presencia
femenina en la ciencia y rescatando del desconoci-
miento a mujeres cientificas de la Historia. El canal,
lanzando el 6 de julio de 2020, alberga este contenido
asesorado por el grupo de investigacion Women for
Science and Technology, de la propia Universidad de
Navarra. Las animaciones, sencillas e iluminadas con
tintas planas, estan realizadas por el profesor de bio-
quimica Ifiigo Izcal y narradas por la periodista Eva
Lus. En la pagina Mujeres con Ciencia se puede ac-
ceder en la actualidad a quince piezas, que exploran
los logros, entre otras cientificas, de Florence Nigh-
tingale, Margarita Salas o Janaki Ammal.

El canal de Youtube de la Universitat de Barcelo-
na, con 18.000 suscriptores y en marcha desde el 23
de enero de 2006, inicid en 2019 el proyecto Ciencia
Animada, al amparo del programa UB Divulga diri-
gido por Margarita Becerra. Los cinco episodios del
proyecto, disponibles en catalan, castellano e inglés,
estan animados por Luis Pérez y cada tematica esta
asesorada por expertos de las diferentes materias de
la Universitat de Barcelona. El proyecto partio de la
Unitat de Cultura Cientifica i Innovacié del area de
Comunicacion de la Universidad y esta financiado
por el FECYT, Fundacion Espaiiola para la Ciencia
y la Tecnologia, del Ministerio de Economia y Com-
petitividad.

5. Conclusiones sobre la situacion actual de la
animacion cientifica

La consolidacion de internet como la plataforma de
la convivencia entre la animacion y la ciencia ha su-
puesto una diversificacion y aumento de sus publicos
objetivos. Didactica, tecnologia y comercialidad ten-
drian como principal escaparate a la red, que funcio-
na como repositorio de todos los recursos generados,
ya sea para la publicacion de estudios, escaparate de
negocio o enlace de recursos para ser utilizados en
el aula. A partir de la observacion y analisis de los
aspectos que planteabamos al comienzo del articulo,
podemos senalar la principal conclusion y sus deri-
vadas:

Existe una relacion de aseveracion y apoyo entre
los estudios tedricos sobre el impacto de la anima-
cion cientifica —en las tres vertientes analizadas: di-
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dactica, tecnologia y comercializacion— que se basa
en los siguientes aspectos:

El ambito académico necesita de un apoyo exter-
no a los resultados de investigacion para que se pro-
duzca un mejor proceso de visibilizacion de los mis-
mos. La incorporacion de la animacion a este proceso
ha generado un tipo de producto que es consciente de
los estudios tedricos existentes sobre los beneficios
de este formato y que se postula como una solucion
de divulgacion efectiva en el periodo contemporaneo
y en un futuro préximo.

Existe un interés en la comunicacion de la ciencia
que abarca no solo a especialistas e investigadores en
su ejercicio de acceso a los resultados de otras inves-
tigaciones, sino también una necesidad de involucrar
en su difusion a un publico menos especializado. La
existencia de especialistas cientificos detras de los
productos de animacion avala el contenido sin que
al espectador le parezca onerosa la carga pedagdgica
detras de las imagenes. Este ptblico no especializado
puede dividirse en dos grupos: por un lado, escolares
en proceso basico de conocimiento de la ciencia que
pueden beneficiarse de productos que les hagan la
compresion de los conceptos mas asequible. Por otro
lado, un publico general que ya ha pasado el periodo
de formacion, pero que se ve atraido voluntariamen-
te por el conocimiento cientifico y conecta asi mejor
con conceptos que le resultan de dificil acceso.

Debido al funcionamiento erratico de la navega-
cion por la red, también existe una tercera conexion
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