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Cine en la Era Digital

Ingesta, Almacenamiento,
Documentacion, Edicion, Archivo,
Emision, y Gestion Global de

Contenidos

El desarrollo de la tecnologia de captura, almacenamiento y distribucion de contenidos
audiovisuales, ademés de |a existencia de aplicaciones software capaces de mangjar esta
informacion, desde hace unos afios nos estan llevando a contemplar soluciones de
Gestion de Contenidos que tan solo eran proyectos de papel no hace mucho tiempo.



Introduccion

Ingesta

Almacenamiento en servidores
Clasificacion

Edicion

Archivo digital: Documentacion
Emision

Gestion global de contenidos

El flujo de informacién desde su origen hasta que un usuario puede consultarla
eficazmente, consta de |os siguientes pasos:

Ingesta: Consiste en la conversiéon de las fuentes audiovisuales a formato de trabajo,
gue normal mente sera una coleccion de ficheros MPEG, con una o varias calidades.
Almacenamiento: Un servidor de base de datos gestiona |os metadatos asociados a los
ficheros

Clasificacion: Los datos no sirven para nada si no se puede extraer de ellos informacion
atil. Por ello es necesario clasificarlos segin € criterio mas adecuado para cada
aplicacion.

Edicién: Una vez recuperada la informacion, es necesario compactarla y a veces
procesarla para su utilizacion posterior.

Emision y Tréafico: Se requiere una adecuada definicion de los flujos de trabajo,
incluyendo la generacion de los documentos necesarios para cada departamento.

Gestion global de contenidos: La tendencia actual consiste en la utilizacién de una
solucion completa, formada por hardware y software modular, de modo que se
simplifigue la gestion de un modo transparente al usuario final



Diagrama general
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El diagrama genera de la figura nos presenta los modul os anteriormente descritos de un
modo simplificado. Partimos de una serie de fuentes audiovisuales en diferentes
formatos y/o calidades, siendo necesario en primer lugar, unificar el formato de fichero
de trabajo en nuestro sistema, mediante |os equipos traductores adecuados.

Supongamos gue €l formato convencional de entrada al sistema es video digital SDI con
audio digital AESYEBU, por partir de un estéandar.

Una vez convertidas todas las fuentes a este formato, procedemos a la conversion de
esta informacion a formato de fichero de trabajo, normalmente MPEG en una de sus
multiples variantes.

Estos ficheros tendran asociada una informacion (metadatos), de carécter técnico,
administrativo, documental, etc,.. que adecuadamente gestionada nos permitira efectuar
consultas agiles local y remotamente, extrayendo la informacion que necesitemos o bien
los datos necesarios para su adquisicion en el formato de trabajo que nos interese.

Hablar de consulta intranet e internet nos va a obligar a trabgjar con ficheros de
diferentes resoluciones asociados a los mismos metadatos, lo que complica
considerablemente la solucion, aungue no la hace imposible.



Ingesta

Basado en la grabacion simultanea de la
sefial en alta y baja resolucion, con
magnetoscopios digitales de backup

Insercion y analisis
Precatalogacion automatica
Sistema digital redundante: video y red

Media Area Network: servidores con
almacenamiento distribuido

En sistemas complejos, donde se requiere tratamiento de la sefia en alta calidad,
consulta en puesto de trabgjo PC multimedia y gran cantidad de almacenamiento, la
ingesta debe redizarse simultdneamente de modo que puedan generarse
automati camente | os ficheros de diferentes resol uciones necesarios para cada aplicacion.
La necesidad de que la informacion sea exactamente igua independientemente de la
resolucion del ficchero, obliga a que exista una perfecta sincronizacion en el proceso de
ingesta, normalmente basada en codigo de tiempos horario HH:MM:SS.FF y en la
distribucion d black burst atodos los equipos del sistema.

La ingesta puede realizarse manualmente o mediante programacion horaria, de una o
varias fuentes simultaneas.

Si la herramienta software lo permite, sera de gran utilidad la definicion de los
pardmetros basicos de precatalogacion automatica, que facilitara enormemente la labor
posterior de documentacion.



Ingesta
1 Captura, codificacion y analisis

El modulo de ingesta de la aplicacion software deberia ser sencillo de utilizar y
programar, de modo que sea €l sistema quien analice en base a parametros predefinidos
y vaya creando |os correspondientes ficheros.

La filosofia de funcionamiento es similar a la que puede encontrarse en los médulos de
captura de las aplicaciones multimedia, tanto en modo manual como en “bath”,
complementada con |la capacidad de generacion automatica de metadatos.



Clasificacidn
Varios niveles de catalogacion

Catalogacion basica
Titulo
Resumen
Informacion técnica
Informacién administrativa
Storyboard
Catalogacion avanzada
Por jerarquia de temas
Por atributos especificos definibles

La catalogacion debe redlizarse, para cada aplicacion, en base a unos parametros
generales comunes, tal como titulo, informacién técnica, informacién administrativa,...
generandose un storiboard basado en cambios de plano, en intervalos temporales, etc,
dependiendo de lacomplejidad y precision de la aplicacion.

A partir de esta catalogacion basica, podemos definir campos basados en jerarquias y
atributos, con las interrelaciones consiguientes, de modo que cuanto mas completa sea
esta fase del proceso, més se va afacilitar 1alabor posterior de basgueday recuperacion
de informacion.



Clasificacidn
1 Catalogacion y Storyboard

Como podemos ver en la ventana de la aplicacion gemplo, en la pantalla de trabajo
debemos tener siempre activa tanto la informacion convencional como la audiovisual,
incluso con capacidad de visionado y guste de modo que podamos desechar los
fragmentos que no interese conservar en e caso de informacién en bruto y de modo que
podamos afadir cuantos comentarios U observaciones Sean necesarios para una
completa documentacion del material audiovisual.



Documentacion

Sistema personalizable: misma solucion
para diferentes aplicaciones

Misma herramienta software, con
diferentes modulos asociados a tareas

Formato de fichero comun
Basada en datos y metadatos
Interfaz de trabajo sencillo
Blusqueda y recuperacion agil

Tradicionalmente, la labor del documentalista audiovisual es complicaday basicamente
engorrosa.

El hecho de aportar nuevas soluciones basadas en tecnologia avanzada, debe significar
una mejora global del trabajo, tanto en lo que se refiere a proceso productivo como ala
mejora de la actividad propiamente dicha.

Partiendo de un interfaz de trabajo sencillo y amigable, el objetivo siempre va a ser €l
de facilitar la busqueda y recuperacion de material, manejando un formato de fichero
anico, y por tanto intercambiable y preparado para circular por la red, eliminando la
necesidad de redlizar copias a diferentes formatos que a su vez requieren equipos
dedicados para visionar y seleccionar.

La conexion intranet e internet nos obliga a movernos en un entorno de sistema
informético, donde el terminal es una herramienta universal: el PC multimedia.



Consulta
Busqueda basada en metadatos
Consultas basadas en atributos
genéricos y especificos
Consultas predefinidas por el usuario
Visionado de video en PC (MPEG)
Analisis de Storyboard

Seleccion de fragmentos y consulta de
metadatos asociados

El proceso de consulta tradicional consiste en una blsqueda en una base de datos
convencional de texto, analizando datos y comentarios, para realizar la posterior
solicitud de materiad en e formato del centro y sala de visionado equipada
convenientemente.

Una vez realizado el correspondiente minutado exacto del material que se necesita, es
necesario copiarlo o compactarlo en la o las cintas necesarias para, a partir de €llas,
procesarlo en las correspondientes salas de edicion y/o posproduccion.

El hecho de que desde un PC multimedia se puedan realizar mecanicamente todas estas
tareas, mientras vemos dindmicamente el material a la vez que utilizamos criterios y
metodol ogia avanzada de busqueda, nos permite un optimizacion increible de tiempo y
recursos, disponiendo incluso de capacidad de generar una copia de alta resolucién del
material seleccionado, y enviarla mediante procedimientos informéticos convencionales
alaedicién no lineal de altas prestaciones para su procesado final.



Consulta
Consulta y visionado
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Observamos un modelo de pantalla de del médulo de consulta, con un interface de
usuario sencillo, amigable e integrado en la aplicacion de gestion global, con relaciones
de un carécter que podriamos considerar similar a de las aplicaciones integradas en
Microsoft Office, por g emplo.

Podemos consultar, visionar y seleccionar interactivamente, en un solo puesto de
trabgjo, con la consecuente optimizacién de flujos de trabajo, tareas, tiempo y
equipamiento.



Edicidon

Seleccion de planos a partir de
storyboard

Edicion dindmica al corte en PC
(MPEG1), contra el servidor

Optimizacion del trafico de red

Conformado de la EDL en alta
resolucion (MPEG-2) , para tratamiento
avanzado posterior

Las herramientas de edicién, especialmente las que incorporan funcionalidades de
precision y calidad, hasta nuestros dias estés reservadas a entornos profesional es.

Con objeto de integrar las funciones de preseleccién y edicion més elementaes, se
incorpora un moédulo de la misma aplicacion que, disponiendo de funcionalidades
basicas de edicion de video y audio, permitira la realizacion de las tareas rutinarias
previas de todo proceso de edicion, en un puesto de trabajo PC multimedia, de modo
gue se optimice €l uso de las herramientas especificas.

Una vez readlizada esta tarea previa, debe ser posible la aplicacion de un nuevo
concepto: € conformado en ata resolucion del trabgjo de edicion realizado en baja
resolucion, que podemos explicar como un complejo proceso informético de tratamiento
de datos con filosofia similar ala utilizacion clasica de edicion off liney EDLS.
Respecto a los formatos, se utiliza MPEGL1 en baja resolucion, mientras que en alta
podemos utilizar MPEG-2 o DV, € Unico parametro de partida es que e formato de
fichero seleccionado sea Unico.



Edicidon
"1 Edicion dinamica

La principal funcionalidad de esta herramienta de edicion es su capacidad de trabajo
contra el servidor, por lo que significa de optimizacion del tréfico de lared.

En cualquier caso, es necesario un profundo estudio de trafico y ancho de banda, de
modo que no se produzcan cuellos de botella que colapsen € sistema.



Edicion elaborada
"1 Edicidon avanzada en alta resolucion
1 Efectos 2D y 3D y composicion
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Para |os trabajos de edicion elaborada de alta calidad, se requiere una serie de ediciones
no lineales con capacidad de trabajo en grupo y de compartir amacenamiento, que
incorporen entre sus prestaciones edicion en tiempo real, efectos 2D y 3D, camara lenta,
correccioén de color, composicion y titulacion.

De este modo se obtendra un gran rendimiento cuando lo que se demande sean piezas
elaboradas en formato de alta calidad.

Si ademés se dispone de capacidad de publicacion en web en formato legible por
cualquiera de los reproductore estandar tal como Windows media player, Real video o
Quicktime, hemos cubierto la capacidad de publicacion de promociones de modo que
puedan llegar a cualquier rincon del planeta.



Archivo digital

Servidores de video en alta y baja
resolucion

Servidores de bases de datos
Robots de cintas de datos digitales
Informacion “on line” y “near on line”

Misma informacion en resoluciones
diferentes para aplicaciones diferentes o
combinadas

Arquitectura escalable

De caraa archivo propiamente dicho, debemos dimensionar una serie de parametros:
Horas de servidor en alta resolucion
Horas de servidor en baja resolucion
Horas de robot de cintas
de modo que dispongamos de un amacenamiento caché que permita el trabgo diario
“onling” y facilite e acceso alainformacion “near on ling”
Este disefio debe realizarse con una arquitectura escalable, que permita un crecimiento
paralelo alas necesidades sin tener que rehacer e sistema.



Almacenamiento

Basado en servidores de video, servidores
de base de datos y robots de cintas de
datos
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ROBOT CINTAS

Como elementos hardware del almacenamiento, tenemos |os siguientes:

Servidor de video de altaresolucion

Servidor de video de bagjaresolucién

Robot de cintas

Servidor de base de datos
de modo que el contenido informativo en ata y baja resolucion es el mismo, para que
desde cualquier puesto de trabgo se puedan desarrollar cualquiera de las funciones
anteriormente descritas.
Para el caso de entornos especializados, alta resolucion es calidad profesional y baja
resolucion es calidad de visionado. Para entornos de carécter mas general, ata
resolucion puede ser calidad VHS equivalente a pantalla completa y baja resolucion
calidad internet.
El concepto siempre va a ser el mismo, aunque € hardware se deberd adaptar a cada
aplicacion concreta.



Trafico

Capacidad de optimizacion transporte de
informacion

Generacion de informacion estadistica
Generacion de informacion administrativa

La distribucion de la informacion, y por tanto, € trafico de la misma, sugiere la
incorporacién de un médulo de tréfico a la aplicaciéon de gestion, de modo que aporte
los datos economico-administrativos necesarios para la gestion, junto con informacion
estadistica que permita optimizar €l funcionamiento global ddl sistema.



Diagrama funcional
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Como resumen de lo expuesto, presentamos un diagrama funcional donde se contempla
un sistema genérico de gestién global de contenidos.

Consta de tres capas de informacion: video convencional, red de alta capacidad y red
multimedia, ésta con conexion tanto con lared corporativa como con internet.

Podemos ver como e material audiovisual se digitaliza y almacena en diferentes
calidades, simultaneamente, y generando |os metadatos previos y posteriores de modo
gue con una potente herramienta de trabago, podemos acceder a los contenidos,
seleccionarlos, editarlos, adquirirlos, €etc,... Y todo esto desde un punto local (sala de
consulta) o remoto, con mas 0 menos privilegios administrativos, segun se trate de
consulta desde laintranet o desde internet.



Conclusion:
Gestion global de contenidos

Aplicaciones de un sistema de gestion global de contenidos
cinematograficos:

Filmotecas, cinematecas y centros de documentacion
cinematografica

Cine en television: programas y reportajes

Bases de datos aplicadas a ensefianza e investigacion del cine
Busqueda de informacion local y remota (intranet e internet)
Agencias de comunicacién cinematografica

En resumen, una solucién basada en herramientas
tecnologicamente avanzadas, que significa un gran paso en el
campo de la documentacion cinematografica.

Para terminar, podemos concluir que estamos en un momento donde el mercado
demanda soluciones globales para la gestion de contenidos, y personalizadas para las
diferentes &reas de aplicacion.

Podemos resolverlo de dos formas, mediante la union de soluciones parciales para cada
funcidn, con las consecuentes dificultades de integraciéon de fabricantes, formatos y
aplicaciones, o bien mediante € disefio de un sistema de gestion global de contenidos,
consistente en diferentes médul os de una misma aplicacion corriendo sobre plataformas
estandar y compatibles y utilizando un formato de fichero Unico de modo que desde un
PC multimedia, situado local o remotamente, se optimice increiblemente €l hasta ahora
dificil trabajo de la documentacion audiovisual en los diferentes entornos donde se
utiliza habitualmente y amplie su campo de actuacion.



