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Software para la produccion audiovisual y cinematografica.
Movie Magic Scheduling: estructura y aplicaciones

(Movie Magic Scheduling. Version 3.04. ScreenPlay Sytems, Inc., Demo)

Introduccion

Una de las tareas que mas tiempo y esfuerzo necesitan en preproduccion es la
preparacion del plan de rodagje y las elaboracion de las ordenes de cada dia de rodagje. Las
ordenes de trabajo son unas hojas en las que se detalla qué escena se va a rodar cada dia,
quién interviene, a qué horas, y qué elementos, tanto técnicos como humanos, participan en
cada dia de rodaje. Estas hojas son € resultado directo del desglose de guion: tarea llevada a
cabo por € equipo de produccion que consiste en extraer todos y cada uno de los elementos
gue se van a necesitar en € rodaje (humanos —artisticos y técnicos—- y materiales), gracias a
una pormenorizada lectura del guion.

Antes de empezar €l rodaje, el equipo de produccion debe hacer llegar alos actoresy a
los jefes de cada uno de los equipos unas hojas en las que consten qué se va a necesitar en
cada dia de rodaje. Este trabajo se venia haciendo a mano, o, Ultimamente, con la ayuda de un
ordenador personal, pero hay pocas empresas que elaboren software especializado. El hacer
esta tarea de modo manual requiere una gran capacidad de organizacion del productor, y las
complicaciones obligan a rehacer continuamente las hojas y las listas de los elementos que
intervienen en el rodgje.

Movie Magic Scheduling es una aplicacién destinada a realizar un desglose de guion,
que permite ver en pantalla de un vistazo todos |os elementos que intervienen en cada escena.
Gracias a un efectivo sistema de colores, rapidamente se observa qué escenas hay que rodar,
S son exteriores o interiores, dia 0 noche; y qué actores, elementos de ambientacion, etc.
intervienen en cada una de ellas.

Permite imprimir distintos tipos de hojas de trabajo: ordenadas por escenas, por dias,
por elementos de atrezzo, por decorados, por lugar de rodaje; listas de actores, con sus
direccionesy dias que intervienen; lista de extras; etc.

El programa permite introducir datos de una manera sencilla (actores, atrezzo,
localizaciones), y no es necesario rehacer listas ni Ordenes de trabgo: una vez que la
aplicacion tiene todos | os datos, 10s ordena como nosotros le indiquemos.



MOVIE MAGIC SCHEDULING

Para empezar a trabajar con un proyecto nuevo, elegimos "File€" > "New" > "From default
form". Con esto abrimos una plantilla para empezar a trabgjar. En la versién completa se
puede editar esta plantillay adaptarla a nuestras necesidades, pero en esta demo no lo permite.
(Para crear una plantilla nueva: "File" > "Create Form".) La demo permite abrirlas hojas de
un plan de rodaje hecho parala demo: “Wonderful demo”.

Breakdown sheet (hoja de desglose de guién)
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Se divide en dos partes. la superior contiene la informacion general de cada escena, y la
inferior contiene la lista de "Category Titles', categorias. Al crear € desglose de una
determinada escena del guion, se rellena detalladamente la hoja de desglose.

La parte de arriba tiene los siguientes campos.
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1) Sheet # (hojan®): nimero de la hoja. El programa las pone autométi camente segun €l
orden en que se van creando, pero se puede cambiar.

2) |/E: interior/exterior. Podemos "pinchar” justo en la palabraen azul y elegir entre las
opciones del menu desplegable, o podemos escribirlo a continuacion.
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3) Set: set en el que sevaarodar las escenas de esta hoja de desglose (entrada al edificio
Bailey bros.)
4) DI/N: dia o noche. Funcionaigual que I/E.
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5) Scenes. escena: puede ser e mismo nimero que la "sheet”.

6) Numero de péginas.

7) Synopsis: breve resumen de lo que se vaarodar.

8) Location: localizacion. Se puede escribir en la hoja, y también se puede afiadir para que
funcione como un "elemento” (ver méas abajo qué es un “elemento”): a pulsar en la
pal abra en azul aparece un recuadro en e que podemos escribir |as caracteristicas de esa
localizacion, y recuperarlaen el futuro: nombre, direccion, propietario, permisos, policiay
notas.

9) Sequence: "Secuencid' es, en este caso, una palabra que se ha asignado arbitrariamente
para definir esta categoria: se refiere a una palabra o frase que define una determinada
escena que se vaarepetir en otras hojas: "persecucion”, "batalla", "escena de amor”,
"boda’, etc. Se pueden editar y convertir en "elementos’.

10) "Script day": otra pal abra asignada arbitrariamente. Se usa para sefidlar un determinado
dia, época o estacion del afo en que se desarrollala accion. Por ggemplo: si nuestra
peliculase vaadesarrollar en tres dias, martes, miércolesy jueves, aqui podemos poner
"jueves' en las escenas que lo requieran. Es Util para ordenar las hojas en caso de que
haya que seguir un determinado orden de rodaje. También se considera "elementos”.

11) Script page: pagina que ocupaen el guion.

La parte de abajo contiene las "categorias'
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Las categorias se expanden paraintroducir lo que necesite cada escena. Se pueden predefinir
las categorias, hasta un total de 31, 21 de las cuales vienen ya especificadas en inglés, pero se
puede cambiar el nombrey € tipo de informacion que cada una contiene.

Para modificar las categorias, elegimos el menu "Design” y "Categories'. Las que aparecen
en inglés son:

» cast members: equipo artistico protagonista, cuadro de actores

* extras

e stunts: especidistas, dobles.

» props (eninglés, apécope de "properties’): atrezzo

» gpecial effects: efectos especiales (lluvia, nieve,...)

e costumes: vestuario

* make-up: maquillaje

» livestock (literalmente, "cosasvivas'): animales

» animal handler: cuidador de animales, amaestrador

e music

e sound

» et dressing: ambientacion, decorados

e greenery: plantas

» gpecial equipment: elementos técnicos especiaes

» security: seguridad (si hay que contar con la policia, bomberos, etc.)
* additional labor (trabajo adicional): otras tareas

» optical FX: efectos especiales Opticos (desaparicion de un personaje,...)
» mechanical FX: efectos especiaes mecanicos (fuego, nieve,...)

* miscellaneous: miscelanea

e notes: notas

» storyboard: lugar para mostrar la vifieta del storyboard que corresponda a este plano.

Ademas de estas categorias, en la parte inferior tenemos unos pequefios iconos gue nos
permiten determinadas operaciones.

1) seleccionatodalahojade desglose
2) expande o contrae la hoja, para mostrar: o todas la categorias, incluso las vacias, o
solo las que tengan algun elemento
I] 3) y4) pasaalaanterior o siguiente hoja

Por ultimo encontramos unatira de color que ocupa casi lamitad de laventana. Este color nos
indicasi estamos rodando en interior o exterior dia o noche. (Los colores los define e
usuario).

Elementos

Al pulsar en cada una de estas categorias, aparece un menu: en este caso, con €l programa
recién empezado, no encontraremos mas que la posibilidad "new”, paraintroducir un
“elemento” en esa categorias. Unavez introducido, permanece en memoria paravolver a
usarlo en otra escena. Cada“elemento” que se incluye dentro de las categorias se llama
"Breakdown Element"”, es decir, cada miembro especifico dentro de cada categoria (un actor,



un técnico, un especialista,...). Cada“elemento” tiene un cuadro de informacion (con ligeros
cambios, dependiendo de si es actor, técnico, especialista, etc.), en € que se detallan:

Cast Membars: Mary » Character: Nombre del personagje
Charastar:  [iand * Board ID: nimero que identifica a cada
D#: 3 % Lock D miembro del equipo.
IV DropdFickup ¥ Track or Board ¢ DroF_’/pi ckup: si en algun momento sele
7 Allow Held Days Drop #: despide para volverlo a contratar (ver notas)
» Allow held days: muestralos "held days"
ey HomasHeed como diade trabajo
Addiess: 47 Fico * Lock ID: paraque no se pueda cambiar €l ID.
Los Argeles, CA S0024 « Track on board: para que este miembro del
ShEree S el equipo aparezca en la"strip board" con su
Agent: numero correspondiente.
Agent Ph.: » Drop#: nimero del periodo en que vamos a
e T Shaae eed oo prescindir del actor, si tenemos varias
o = e posi bilidades de "drop/pick up" (por
g gjemplo: rodamosel 1,el 3yel 18:del 1a 3
' ' ' seriael nimero 1, del 13 a 18, el nimero 2,

etc.).

» Nombre del actor/técnico, direccion, agencia, nimeros de contacto, notas, €etc.
» Sueldo, dias de trabgjo, calendario del actor y en cuéntas hojas aparece.

Quick Entry

Aparte ddl sistema que acabamos de ver para introducir nuevos el ementos en una categoria,
hay otros sistema mas rgpido: "Element quick entry" o "Entrada rapida de elementos’.
Consiste en lo siguiente: cuando tengamos sel eccionada la categoria en la gue queramos
anadir elementos, seleccionamos "breakdown” > "element quick entry". Aqui escribimos el
nombrey pulsamos latecla"info", con lo que saltaremos a mismo cuadro de didlogo que
apareciaantes (ID, lock ID, etc.)

Control panel (panel de control)
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El panel de control se divide en dos partes: alaizquierda lainformacion sobre el nimero de
hojas, diasy lafecha. A laderecha, e "mini-panel" ("miniboard"): en é vemos de un vistazo
todos los dias de rodaje. Cada pequefiatira de color ("strip™) indica una hoja de desglose
("breakdown sheet™). Con un clic (mientras mantenemos pulsado el boton) aparecen datos de




esa hoja en cuestion (por gemplo, "INT - CASA DE MONICA - NOCHE). Al soltar el botén,
aparecera la hoja de desglose entera.
Strip Board (Plan de trabajo)

Al hacer doble click sobre una de esas tiras saltamos a la segunda aportacién de este programa
(también s elegimos " Schedule" > "Srip board"). El "strip board”, que podriamos traducir
literalmente como "panel de bandas', pero € término méas adecuado en Plan de Trabajo. Es
una manera gréfica de representar € plan de trabgjo de cada diay cada escena, y ver de un
vistazo lainformacion de varias hojas de desglose.
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Se puede ver de diferentes maneras. en los iconos de la esquinainferior izquierda de esta

ventana podemos seleccionar laforma de visualizacion que mas nos convenga.

: 1) € primer icono estainactivo. Podra ser utilizado en el caso de seleccionar, en el
segundo icono, lastiras verticales.

2) podemos seleccionar si 1as bandas de cada dia se presentan horizontal o
verticalmente, y el grosor de cada una de ellas. Con el primer icono podemos, en
caso de gque estemos ante lastiras verticales, elegir si vemos informacion sobre el

equipo de direccion y los actores, 0 no.

3) informacién sobre fechasy horas de manipulacién del programa

4) “boneyard’: si queremos “enterrar”, mandar a “osario” agunade lastiras; es decir,
eliminarlas del plan detrabajo, pero sin borrarlas del programa (por emplo, los dias que
ya se han rodado). Podemos encontrarlas todas en € menu “schedule”’ > “ Show
boneyard”.

La opcion que esté seleccionada sera la que aparezca por defecto al imprimir, pero se puede
cambiar. En todos estos diferentes tipos de presentacion podemos ver casi lamisma
informacion en cada banda, con algunas diferencias. el nimero de hoja, las hojas que ocupa,
numero de dia de rodaje (para esto tenemos que haber configurado las fechas, como se explica
mas abajo en "Calendario"), €l titulo, director, productor, ayudante de director (estas cuatro
categorias desaparecen si elegimos las bandas horizontales), €l nimero del personaje que



interviene (si estamos en la representacion en horizontal aparecera el nimero, pero no aqué
persongje corresponde).

En el panel de bandas se puede cambiar € orden de cada tira simplemente con arrastrarlo con
e ratén.

En este panel de bandas se pueden introducir bandas para sefidar:
» finderodge de un dia: "schedule" > "add day break"
e "banner": unabanda con lainformacion que queramos poner: "schedule" > "add banner”.

El orden de las bandas se puede alterar. En el menu "Schedule” > "Sort & select”. S
gueremos gue las bandas estén ordenadas por localizaciones, pulsamos e boton "sort”, luego
"by" y por ultimo doble click en "location™ (0 seleccionamos "location” y pulsamos el boton
"add". Para que lo ordene pulsamos €l botén " Sort/Select”.

Calendario de produccion

Para que aparezcan las fechas en e panel de bandas debemos haber fijado previamente los

diasdeinicio derodaje, los dias libresy cualquier otraincidencia. En el menu "Schedule"

tenemos la opcion "calendar”. La ventana del calendario tiene el aspecto de un calendario

tradicional, con un asparojaen los dias festivos. Aqui podemos hacer varias cosas:

» Fijar lasfechas previstas por produccion: fecha de inicio de la preproduccion, fecha de
inicio de produccién, fin de produccion y fin de postproduccion.

* Marcar los dias festivos: por defecto estan tachados sabados y domingos, pero podemos
quitar los sdbados o afadir |os viernes.

* Cuando uno de los dias del calendario esta seleccionado, podemos dejarlo marcado como
un dia especial: traslado de la compaiiia, viges, vacaciones, dialibre o dia partido (sdlo se
trabgja mediajornada).

Informes

Unavez que hemos introducido toda lainformacion referida al rodaje y a desglose, podemos
ver en pantalla o imprimir distintos informes (en la version demo no podemos imprimir).

Podemos ver o imprimir en pantallalo siguiente: ("File" > "Print/View")
* Panel de bandas (strip board): igual que lo vemos en pantalla puede salir por impresora.
* Informes:
1. "breakdown sheet # 1": hoja de desglose de guion, igual que la que teniamos en
pantalla. 1 paginaimpresa para cada "breakdown sheet”.
2. "onscreen breakdown sheets': muy similar alaanterior pero con otra organizacion.
3. "on-line schedule# 1": lista de localizaciones, las escenas que se desarrollan en ellasy
paginas que ocupan. 40 localizaciones por paginaimpresa.
4. "on-line schedule # 2": como la anterior méas lasinopsis. 15 escenas por pagina
impresa.



5. como latercera opcion, masint/ext y dia/lnoche. 30 escenas por paginaimpresa.

6. "shoot schedule# 1": nUmero de escena, ext/int, dia/lnoche, nimero de paginasy las
categorias que rueden esa escena. 4 escenas en cada paginaimpresa.

7. "shoot schedule # 2": muy similar ala opcién 6 pero con otra organizacion.

"shoot schedule # 3": muy similar alaopcion 6 pero con otra organizacion.

9. "shoot schedule # 4": lista de localizaciones con sinopsis.

10. "Generic Category List (Set)": Listade todos los sets y cuantos dias se vaarodar en
cada uno.

11. "Prop list (Props)": lista de los objetos de atrezzo: cuando entran en rodaje, cuando
terminan y cuantos dias se han necesitado.

12. "Cast list (Cast members)": lista de los persongjes, con la siguiente informacion:
nimero y nombre, fecha deinicio, fechafinal, total de dias de trabgjo, total de paginas
en las que aparece y €l total del dinero que cobrard. También las escenas en que
interviene (nUmero de escena, sin descripcion ni Sinopsis) y sets en los que vaarodar.

13. "Cast personnel info (Cast members)” Informacion personal del equipo artistico: lista
de los actores con su nombre real, nombre de su persongje, direccidn, teléfono, etc.

14. "Extras by day".

15. "11" Call sheet": citacion. si queremos incluir algin comentario, |o tenemos que hacer
paratodas |as citaciones (ver "Disefio")

16. "Location list": lista de localizaciones con sus direcciones, notas, etc.

Day out of days: pagina en la que se especifica, segin el modelo elegido (actores, extras,

especialistas, vehiculos, atrezzo, efectos especiales, etc.) cuales son los dias que trabajan,

cuando empiezan y terminan, etc. Se puede imprimir una hoja para cada una de las

categorias. Se imprimiran tantas paginas como sean necesarias, pues aparecen 13

columnas (una por dia) en cada pagina. A més dias de rodaje, méas paginas impresas.

®©

Design

El ment "disefio" nos permite varias posibilidades:

Afadir lainformacion de la pelicula (aparecera mas tarde, en las citaciones y otros sitios)
serellenaen "Design” > "pictureinfo”.

Cambiar los colores asignados a los distintos horarios de rodaje. En principio estén
asignados los colores parainterior dia (blanco), interior noche (azul), exterior dia
(amarillo), exterior noche (verde), las cintas paralos dias (negro) y paralos "banners’
(marrdn). Ademas de poder cambiar estos colores, podemos asignar colores nuevos a
otros horarios (madrugada, amanecer, etc.).

Cambiar € estilo, €l tipo de letray la disposicién de cada uno de los informes y bandas.
Para eso cambiar un determinado model o, tendra que estar previamente sel eccionado.
También se puede, ademés de cambiar |as cosas que aparecen, incluir textos (por jemplo,
en lacitacion).

Cambiar las categorias.

Cambiar lasletras que indican € inicio de trabgo, fin de trabajo, etc. en "day out of days".



NOTAS y traducciones.

Breakdown: desglose de guion.

Schedule: plan de produccion.

SAG: Screen Actor's Guild (Asociacion de actores de television)

Drop/pick up: término parareferirnos a hecho de contratar a un actor un dia, despedirlo a
dia siguiente, contratarlo 15 dias mastarde, echarle a diasiguiente,... La SAG tiene
unas hormas: en principio, no se puede "drop/pick up" a un actor mas de una vez por
cada produccion, aunque podemos elegir cuando lo vamos a hacer si hay varias
posibilidades; en segundo lugar, no se puede hacer si entre |as dos fechas de
"drop/pick up" no han transcurrido al menos 10 dias. Conclusién: si queremos que
ruede los dias 10, 13y 18, tendremos que "sujetarle” (to hold) tres dias (del 10 a 13),
aungue no trabaje. Esos son los "held" days. Entre los dias 10 y 18 podemos usar
"drop/pick up".

A Day-out-of-Days (DOOD): Dias de "trabgjo". Se incluyen los "held days' de un

determinado elemento aunque no esté trabajando.



Referencias electrénicas

Screen Play Systems
http://www.screenplay.com/

III[‘ITI

[ Bt 0

products  resauroes mg!k‘!ﬂh suppart  about us  Sile map

Sia Inclax

Vielcome

W welcome to fSeresnplay Systems, home of the most Y
innovative and sasy-to-use tools for film; television, amnd

all creative wrll:ing. ur poftaars i geld warddwide and has busn
webied in ths deseleprment of moet of sous Fasorts measier snd badsgicicn = bhasam Blgc

chowe.

evelc:np Structure Write Final Deah ! —Iﬂ
.



http://www.screenplay.com/

Movie Magic Scheduling
http://www.screenplay.com/products/scheduling/index.html
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