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B I B L I O T E C A  D E  P R O G R A M A S

COCOA/TAG

COCOA* es  e l  nombre dado a un paquete  de programas d i s e na do  para e l  
t ra t am ien to  de t e x t o s  y en tr e  o t r a s  c o s a s  c a l c u l a  c o n c o r d a n c i a s ,  r e c u e n t o  de 
p a l a b r a s  e t c .  a p a r t i r  d e l  t e x t o  s u m i n i s t r a d o  p o r  e l  u s u a r i o ,  en c u a l q u i e r  
id i oma,  s i empre que e s t é  e s c r i t o  en c a r a c t e r e s  l a t i n o s .

Ha s i d o  r e a l i z a d o  p o r  G o d e l i e v e  LM Berry  Rogghe de l  " A t l a s  Computer 
La bo ra tor y "  y T. D. Crawford de la  Univers idad  de C a r d i f f .

C o n c o r d a n c ia s :

Cuando una pa labra  aparece  más de una vez  en e l  t e x t o  a t r a t a r ,  cada 
o c u r r e n c i a  puede s e r  l i s t a d a  en e l  orden en que apare ce  en e l  t e x t o  o p o r  o r d e n  
a l f a b é t i c o  de acuerdo  a su c o n t e x t o  a derecha o i z q u i e r d a .

Las p a l a b r a s  c l a v e s ,  h a b i t u a l m e n t e  s e r á n  l i s t a d a s ,  s i g u i e n d o  e l  
o r d e n  a l f a b é t i c o  i n v e r t i d o  p u d i e n d o  l i m i t a r s e  l a s  c o n c o r d a n c i a s  a a q u e l l a s  
p a l a b r a s  c l a v e s  q u e  t e n g a n  una d e t e r m i n a d a  f r e c u e n c i a  o e m p i e c e n  p o r  
determinados  c a r a c t e r e s .

Adem ás  e s  p o s i b l e  l i s t a r  ú n i c a m e n t e  c a d e n a s  de p a l a b r a s  que  
c o n t e n g a n  2 p a l a b r a s  c o n s e c u t i v a s  a una d i s t a n c i a  menor  que un n u m e r o  de  
pa labras  p r e f i j a d o  por  e l  u s u a r io .

Recuentos  de pa la b ra s :

Pueden p e d i r s e  l o s  l i s t a d o s  de l a s  d i s t i n t a s  pa lab ras  que aparecen 
en e l  t e x t o  de acuerdo  a l o s  c r i t e r i o s  s i g u i e n t e s :

-  Por o rden a l f a b é t i c o
-  Por  orden a l f a b é t i c o  i n v e r t i d o
-  Por su orden de f r e c u e n c i a  de menor a mayor

TARJETAS DE CONTROL DEL PROGRAMA COCOA

Son a q u e l l a s  t a r j e t a s  en l a s  que  e s p e c i f i c a r e m o s  l a s  o p c i o n e s  
e l e g id a s  en tr e  t odo  l o s  p o s i b l e s  p r o p o r c i o n a d o s  por  e l  programa COCOA, y h a c e n  
r e f e r e n c i a  a l  t i p o  de a n á l i s i s  que qu e r e m o s  que  hag a ,  como t i p o  de r ecu en to  
e l e g i c o ,  s o b r e  q u e  p a l a b r a s  va r e a l i z a r  c o n c o r d a n c i a s  e t c .  t a m b i é n  
e s p e c i f i c a r e m o s  i n f o r m a c i ó n  c o r r e s p o n d i e n t e  a l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  d e l  t e x t o  a 
t r a t a r  como  l o n g i t u d  en c a r a c t e r e s  d e  c a d a  l e t r a ,  s i m b o l o s  e s p e c i a l e s  
u t i l i z a d o s  para pu ntuac ión ,  e t c .

( * )  COCOA, S i g l a s  c o r r e s p o n d i e n t e s  a "A word count  and co ncordance  g e n e r a t o r
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Las  r e g l a s  para  l a  c o d i f i c a c i ó n  de e s t a s  t a r j e t a s  v i e n e n  en e l  
manual  de u s u a r i o s  d e l  COCOA y e s t á  a d i s p o s i c i ó n  d e  l o s  u s u a r i o s  en  l a  
b i b l i o t e c a  de l  c e n t r o .

CODIFICACION DEL TEXTO EN TARJETAS

Cada t a r j e t a  s e r á  c o n s i d e r a d a  como una l i n e a  d e l  t e x t o  s u j e t o  a l o s  
s i g u i e n t e s  c o nv en io s :

1)  El  s i g n o  + i n d i c a  que l a  c o n t i n u a c i ó n  d e l  t e x t o  e s t á  a l  comienzo  de una 
nueva t a r j e t a  i g n o r a n d o  t o d o  l o  que  hay  a l a  d e r e c h a  de e s e  s i g n o  + en l a  
t a r j e t a  d o n d e  a p a r e c e ,  p u d i e n d o  p o r  t a n t o ,  u t i l i z a r s e  pa ra  i n t r o d u c i r  
comentar ios  en e l  t e x t o  s i n  que e s t o s  tengan que p r o c e s a r s e .

Un e s p a c i o  en b l a n c o  a n t e s  d e l  s i g n o  + o an tes  de l  comienzo de la  
s i g u i e n t e  t a r j e t a  i n d i c a  que l o  que comienza en esa t a r j e t a  ha de c o n s i d e r a r s e  
com o  una nueva p a l a b r a ,  l a  a u s e n c i a  de e s t e  e s p a c i o  en b l a n c o  p r o v o c a  l a  
co n t in u ac ió n  de la  pa la b ra .

EJEMPLO: S i  tuv iéramos C0LI+ y en la  s i g u i e n t e  t a r j e t a  aparece  NA en 
la s  dos pr imeras columnas,  co ns id er a  e l  programa la  pa lab ra  COLINA.

2 )  El  s i g n o  /  i n d i c a  c o m i e n z o  de l i n e a  en e l  t e x t o  es  d e c i r  s i  en una t a r j e t a  
aparece  un s igno  /  l o  que va a c o n t i n u a c i ó n  se  su p o n e  que  e s  una nueva l i n e a  | 
d e l  t e x t o ,  l o  h a b i t u a l  es  c o n s i d e r a r  que c ada  l i n e a  c o m i e n z a  en una nueva 
t a r j e t a .

3 )  Los s i m b o l o s  < > se  u t i l i z a n  pa ra  h a c e r  r e f e r e n c i a  a l  t e x t o  y no pueden | 
u t i l i z a r s e  con ningún o t r o  p r o p o s i t o .

Una r e f e r e n c i a  a l  t e x t o  c o n s i s t e  en:

1 un s i g n o  <
2 una l e t r a
3 un e s p a c i o  en b l anco
4 la  r e f e r e n c i a
5 un s i g n o  >

EJEMPLO: A CALDERON ; P NMD

La l e t r a  que p r e c e d e  a l a  r e f e r e n c i a  p u e d e  s e r  c u a l q u i e r a  q u e  
c o n v e n g a  a l  u s u a r i o  e x c e p t o  l a  L que  e s t á  rese rva da  para hacer  r e f e r e n c i a  a l  
número de l i n e a s .

4 )  Los s i m b o l o s  ( (  ) )  se u t i l i z a n  para e n c e r r a r  co mentar ios  que e l  us u ar io
no desea i n c l u i r  en e l  r e c u e n t o  de p a l a b r a s  p e r o  que  a l a  h o r a  de p r o d u c i r  
c o nc or da n c i a s  s i  aparecen  en e l  c o n t e x t o .

TARJETAS DEL SISTEMA NECESARIAS PARA UTILIZAR EL COCOA

/ /  JOB
/ /  EXEC COCOA
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//COCOA.CONTROL DD *
tarjetas de control del programa COCOA

/*
//COCOA.TEXT DD *

tarjetas con el texto a analizar

/*
//

PROGRAMA TAG

J u n t a m e n t e  con el a n á l i s i s  que hace el programa COCOA, puede 
utilizarse el programa TAG, que utiliza como entradas la salida del programa 
COCOA y un diccionario dado por el usuario.

Este programa produce una clasificación de las palabras del texto 
a n a l i z a d o ,  en cada una de las c a t e g o r í a s  del d i c c i o n a r i o  que hayamos 
suministrado.

Codificación del diccionario

Un diccionario está formado por un conjunto de palabras agrupadas en 
categorías o palabras claves.

EJEMPLO: PASADO: AYER, FUI, ERA
PRESENTE: HOY, SOY, AHORA, VAMOS

A la hora de su codificación se siguen las siguientes reglas:

Cada categoría o palabra clave, en el ejemplo, PASADO y PRESENTE, 
han de comenzar en una tarjeta empezando ha codificarse en la primera columna 
el nombre de la categoría, a continuación separadas por blancos las palabras 
que contiene esa categoría, dejando 4 blancos entre la palabra clave y la 
primera palabra de la categoría que se codifica, si se necesitasen más de una 
t a r j e t a  para codificar una categoria se continuará en tarjetas sucesivas 
dejando un blanco en la primera columna.

EJEMPLO: PASADO AYER FUI ERA
PRESENTE HOY SOY AHORA VAMOS

TARJETAS DEL SISTEMA NECESARIAS PARA UTILIZAR EL TAG

// JOB
// EXEC COTAG
//COCOA.CONTROL DD *

tarjetas de control de programa COCOA
/*
//COCOA.TEXT DD *

tarjetas con el texto a analizar 
//TAG.DICT DD *

Diccionario del TAG
/*
//
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Este paquete se encuentra situado en el disco OSIRIS, información 
que habrá que especificar en la hoja de presentación del programa, tanto el 
COCOA como el COTAG necesitan 210 K de memoria para su ejecución.

EJEMPLO:

// JOB
// EXEC COTAG
//COCOA. CONTROL DD *
72
0 < . ,  : ; ¿? $ " >

1 < ’ -  >

2*
3 <1ABCEDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ >
4*
5 *

6*

7*
W 1 24
p <T4 > ( < TEXT > ) < ZZZZ > 100000
F <1 ,3 > (A Z/1 1000)
/*
//COCOA.TEXT DD *
< TEXT >
YO ME LLAMO ELVIRA ...........................
.......................
/*
//TAG. DICT DD *
PASADO AYER HICE FUI .....................

ERAMOS ..................
PRESENTE SOY SOMOS AHORA .....................

/*
//
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B I B L I O T E C A  D E  P R O G R A M A S  A.P.L.

Descr ipc ión  de lo s  workspaces 1 UTIL, 10 PROBIT y 100 CIRCUITOS

R e c i e n t e m e n t e  han s i d o  a ñ a d i d o s  a la  b i b l i o t e c a  de 
programas APL, t re s  workspaces de l o s  que a continuación  damos una 
breve de sc r i p c i ó n .

D i c h o s  w o r k s p a c e s  so n  c o n t r i b u c i ó n  de u s u a r i o s  d e l  
3 is tema APL en n ues tr a  i n s t a l a c i ó n  y han s i d o  i n c l u i d o s  en 
b i b l i o t e c a s  públ icas  para ponerlos  a d i s p o s i c i ó n  de todos nuestros 
í suar ios  APL.

fORKSPACE: 1 UTIL

E s t e  e s p a c i o  de t r a b a j o ,  ha s i d o  p re para do  para dar 
ja b i d a  a f u n c i o n e s  de u t i l i d a d  y c o n t i e n e  a c t u a l m e n t e  l a s  
funciones s i gu i en t es :

LISLEN 'nombre de función*

produce un l i s t a d o  " l e n t o "  de la función cuyo nombre aparece en e l  
argumento. Puede s e r  de mucha u t i l i d a d  cuando e l  t e r m in a l  e s t á  
d e s a j u s t a d o  y p r o d u c e  e r r o r e s  en l o s  l i s t a d o s  s ta nd ard  de 
funciones,  sobre todo cuando éstas contienen numerosos c a r a c t e r e s  
compuestos.

NL NC EDILEN 'nombre de f u n c i ó n ’

Simula e l  p r o c e d i m i e n t o  de e d i c i ó n  [NLONC]  c o n  l a s  
nismas c a r a c t e r í s t i c a s  de l i s t a d o  " l e n t o " .

En ambos c a s o s ,  puede e n c o n t r a r s e  una d e s c r i p c i ó n  más 
d e t a l l a d a  en e l  propio  workspace, ba jo  los  nombres LISLEN AINFO y 
EDILENAINFO respectivamente.

WORKSPACE: 10 PROBIT

En l a  b i b l i o t e c a  p ú b l i c a  n - 1 0  ( e s t a d í s t i c a ) ,  se  ha 
inc lu ido  e l  workspace  PROBIT, que perm i te  r e a l i z a r  e l  a n á l i s i s  
p r o b i t  que se des cr i be  en e l  a r t i c u l o :  "Un método de a n á l i s i s  para 
v a r i a b l e s  t i p o  q u a nt a l  ( P r o b i t ) " ,  p u b l i c a d o  en e l  B o l e t í n  d e l  
CCUC, n . ?6  (Junio 1980).

Aparte  de la  f u n c i ó n  p r i n c i p a l  PROBIT, cont iene  algunas 
f u n c i o n e s  a u x i l i a r e s  cuya d e s c r i p c i ó n ,  d e b i d a  a su a u t o r  Juan 
Pablo López de la Fuente, incluimos a cont inuac ión :

in
o
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1. FUNCION ADNA
Calcula el valor de la función de distribución de una 

normal N(0,1) para cualquier argumento que se le dé, se ia 
mejorado su precisión respecto a la versión que se utilizó para el 
articulo del Eoletin, el error de esta función es ahora ie 
_+_0.0000007 •

2. FUNCION CUAD
Presenta un cuadro, con % MORTANDAD, PROBIT, LOG DOSIS y 

valor de las dosis. Esta función esté formateada de modo que el 
resultado final es siempre un cuadro. Puede cambiarse el número de 
decimales en los formatos si el usuario desea otra precisión.

3. FUNCION DNA1
Calcula la función de densidad para una normal N(0,1).

4. FUNCIONES ERROR, ERRORES
Las funciones ERROR y ERRORES calculan los errores pera 

la pendiente, media, logaritmos y dosis aplicadas.

5. FUNCION EVAL
Tiene la función que estamos maximizando y lo único <ue 

hace es calcular el valor de dicha función.

6. FUNCIONES FPLOT y VS
Dibujan la gráfica de una curva. Utilizan las funcioies 

auxiliares:
ARGUMENT, PEFT, PRT, PLOT TRANS y WIDTH y todas las 

variables globales del ws.

7. FUNCION INTG
Calcula la función de densidad, función de distribución 

para una CHI2. Tiene las siguientes funciones auxiliares: I1G, 
FUNC, CORR, DD esta última es una función auxiliar de la CORR.

8. FUNCION INVD
Calcula, tomando valores de la probabilidad, los valo?es 

correspondientes en los ejes cartesianos, que corresponden a los 
valores del PROBIT. Es en definitiva la inversa de la N(0,1 ). Isa 
como función auxiliar la CDCAL.

9. FUNCION NEWTON
Calcula el gradiente, hessiano y el nuevo punto, para el 

cual la función se va a evaluar, comparándola posteriormente con 
el valor que tenia anteriormente.

10. FUNCION NLINREG
Esto función calcula los coeficientes de una linea de 

regresión como aproximación para el cálculo de ALFA = XINI 1 y 
BETA = XINI 2
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WORKSPACE: 100 CIRCUITOS

E ste  Ws ha s i d o  preparado en este  Centro por Raúl García 
P é r e z  ( ETSI T e l e c  o m u n i c a c i ó n ,  M a d r i d )  y su i n t e r é s  v i e n e  
r e s p a l d a d o  por  haber  o b t e n i d o  e l  Segundo Premio d e l  Concurso  
Nacional  "MINI-MICRO" d e l  SIMO 79* o r g a n i z a d o  por  la  Fundac ión  
CITEMA.

Se t r a t a  de  u n o s  p r o g r a m a s ,  en e l  c a m p o  de l a  
i n t e l i g e n c i a  a r t i f i c i a l ,  que g e n e r a n  c i r c u i t o s  c e r r a d o s  de 
c u a lq u ie r  marca de maquetas a u to m o v i l í s t i c a s  o f e r r o v i a r i a s .

Quien e s t é  i n t e r e s a d o  en una d e s c r i p c i ó n  c o m p l e t a  l a  
e n c o n t r a r á  en e l  WS "CIRCUITOS", in c l u i d o  en la b i b l i o t e c a  100 de 
la i n s t a l a c i ó n  APL de este  Centro.  Si bien d iremos  aquí  que opera  
s o b r e  una c a n t i d a d  p r ede te rm in ada  de p i s t a s  de cada t i p o  de los  
e x i s t e n t e s  en la  marca,  y que a p a r t i r  de e l l a s  g e n e r a  l o s  
p o s i b l e s  c i r c u i t o s  que contengan un determinado tramo, p r e f i ja d o  
también por e l  usuar io .

Los  c i r c u i t o s  a s i  o b t e n i d o s  pueden a lm ace na rs e  en un 
i n d i c e ,  as i  como ser  d ibujados  en c u a l q u i e r  momento o dura nt e  su 
p r o c e s o  de c r e a c i ó n .  Para h a c e r l o  se pueden u t i l i z a r  e l  elemento 
de impresión normal o la bola 114 (PLOTTER) indis t intamente .

Ejemplo de func ionamiento :

STROMBECKER

INDICE COMPLETO

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□nnnnnnnnnnDnnnnnnnnnnnnnnn 
□ í n d i c e  de la m a r c a : s t r o m b e c k e r . nnnnnnnnnnnnnnnnnmnnnnnn 
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□nnnnDnnDnnnnnmnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

1 RCCCCRCCCRRCCRCCQR
2 RRCRCRCCRCRRRRCCCRCRCRCCCRCCCCCCRCCRC
3 RCCCRCCRCCCRRCCRCCCRCCCRCRRCCQRRCRRC
4 RRRRCCCRRRRCCCCRCR
5 RRRRRCCCRCCRRCRCC

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□nnnnnDnnnnnnnnnDnDDnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

PINTA 5
□□□□□nnDnünnnnaDnnnnnnnnnDnnnDnnnnDnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 
□ í n d i c e  ( con d i b u j o s ) de la m a r c a : s t r o m b e c k e r . nnGnnnnnnnn 
□□□□nnünnDCDGDDDnDnnnDnnDDDnnnonünnmonnnnnnnnGDnnnDmnnrrnn

5 RRRRRCCCRCCRRCRCC
o
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+
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