Recensiones

y, al mismo tiempo, ampliarla al hilo de la abundante y pertinente bibliografia aportada en
forma de notas. De ahi, que la autora misma haya sefialado la utilidad del libro “de cara a
la tarea docente”.

Posada Kubissa, desde una “implicacion intelectual y personal”, nos permite acercarnos
a la variedad y complejidad de la teoria feminista, prestando también merecido recono-
cimiento a las y los autoras/es protagonistas de este pensamiento tedrico, uno de los mas
relevantes y necesarios en el mundo contemporaneo.

Rosa Garcia RAYEGO

ARENas, Luis; Focut, Uriel (Eds.): Planos de [inter]seccion. Materiales para un didlo-
go entre filosofia y arquitectura. Madrid: Lampreave, 2011. 384 pp.

El libro incursiona en un lugar de encuentro, que si bien no es nuevo, se ha mantenido
en un estado latente sin desarrollarse demasiado: un posible dialogo entre arquitectura y
filosofia. Al tratarse de un libro colectivo hay una serie de caracteristicas que pueden resul-
tar obvias; y que de hecho estan presentes, como enfoques muy diversos, tratamientos mas
convincentes, o un trabajo documental, mas o menos exhaustivo. Sin embargo, mas alla
de aquellas obviedades, el libro respira de un afan comun que podria describirse como un
“abandono de atalayas”, es decir, de las seguridades que entrega refugiarse en el dominio
de la propia disciplina.

La atalaya es un elemento distintivo de una arquitectura defensiva, no requiere grandes
esfuerzos de disefio, ni de mano de obra y su mantencidon exige poco y nada, a lo sumo un
vigia, o un cuerpo de vigias que se suceden. En principio, una atalaya puede ser destruida
sin pérdida ni luto; ningin constructor de atalayas llorara sobre los cimientos de aquello que
fue hecho ante la posibilidad de su propia destruccion. Mantener una atalaya es puramente
estratégico, y como tal, provisional. Aunque el tiempo haya causado que muchas atalayas
se mantengan hasta la actualidad y hoy resulten interesantes o apreciables. Ademads, una
atalaya es, por lo general, una construccion aislada a cierta distancia de la siguiente.

El abandono de atalayas, en este caso, resulta un elemento clave para lo que se pretende
como “didlogo”, entre filosofia y arquitectura. Pues esto implica romper las jerarquizaciones
lineales y disciplinarias. No se trata de que la arquitectura busque inspiraciéon en ciertas
filosofias, ni tampoco que la filosofia asuma como objeto de andlisis a la arquitectura.
Mucho menos, de aplicar sistemas filoséficos a la comprension de la arquitectura o buscar
fundamentos filosoficos para posturas arquitectonicas. Esas son justamente estrategias de
atalaya; aunque es cierto que tales estrategias pueden ser un impulso dificil de soslayar, pues
desde la propia disciplina, hemos aprendido la tarea de vigia, en un cuerpo de vigias, hasta
encontrar el propio puesto en tal cuerpo; y un vigia puede facilmente olvidar la funcion es-
tratégica de la atalaya y aferrarse a ella como un puesto permanente, o incluso trascendente
y venerable. El tiempo, por lo demas, y el olvido del caracter provisional de la estrategia,
vuelven venerables incluso a las ruinas.
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En este sentido, me parece un libro estratégico, no pretende ni venerar ni fundar; sino
por el contrario, intenta observar lo que sucede con el contacto, curiosea, se permite deslices
y contradicciones, ensaya, juguetea. El volumen del libro y la presencia de autores impor-
tantes, podria hacer pensar en una suerte de enciclopedia o tratado; si se busca aquello, se
puede caer en una trampa autoimpuesta. Pues el libro requiere un lector que esté dispuesto
a hacer este juego. Como en cada caso el juego resultara distinto, voy a proponer tres juegos
que me parecen interesantes a proposito de los articulos y que espero animen al lector a
entablar otros juegos con los textos. Se trata de tres juegos, que en cierto sentido se ubican
entre lo que esta dicho en los articulos y entre aquello que los articulos discuten entre si.

El primer juego es el de la guerra y la interpretacion, o también del “espacio publico”
que me parece se expresa en varios de los articulos del libro; pero que quizas tiene una
forma mas evidente en tres de ellos el de Stephen Graham, “Las ciudades como campos de
batalla”, el de Uriel Fogué, “El dialogo del ventrilocuo” y el de Félix Duque, “El espacio
publico como revitalizacion de la ciudad”. El segundo juego podria llamarse “del plano y del
dialogo” recogiendo los dos posibilidades de titulacion del libro que los editores han escogi-
do en el titulo y en el subtitulo respectivamente. El tercer juego, podria titularse de la regla
y el compas, y me parece que expresa la relacion entre la planificacion de la ciudad como
trazado y las posibilidades de circulacion, ocupacion y resistencia posibles sobre el trazado.

El primer juego que propongo explora las posibilidades de un debate entre diversos
modelos para acercarse a la ciudad. La guerra y el urbanismo militar es la clave de lectura
que propone Graham, entendiendo que una cierta militarizacion de la ciudad puede ser el
elemento basico de definicion de una serie de nuevas relaciones urbanas, donde no solo es
posible encontrar las nuevas construcciones; sino especialmente las nuevas tecnologias de
planificacion y control urbano. Por otra parte, Fogué propone el modelo del dummi como
condensacion de una posibilidad de didlogo no sélo de los habitantes de la ciudad; sino
también de lo no humano, un modelo que al igual que el ventrilocuo que hace hablar al
dummi, es capaz de una relacion dialogica con la ciudad. Por su parte, Duque despliega
la teoria de los no-lugares de Auge, mostrando su vigencia en la desaparicion del espacio
publico de las ciudades actuales y el papel que juega el llamado “arte publico” en tal pro-
ceso, como sucedaneo de un lugar comun ausente. Como es posible apreciar, se trata de
tres posturas que en una primera mirada son incompatibles. De hecho no es tan importante
que el juego se resuelva, y sin embargo hay un elemento de juego que no esta ausente en
ninguno de los tres articulos y que incluso como desliz, o como contacto, se hace presente
en las tres perspectivas. No se trata de compartimentos estancos. Si la guerra es el modelo
de comprension de la ciudad, resultaria ilusoria una teoria del dialogo e incluso del espacio
publico y sin embargo esta no es la situacion, sino mas bien, como al pensar el problema de
la ciudad estas dimensiones se superponen e interactiian. En este sentido, el juego ilumina
el problema en términos de disefio del mismo. Se trata de un problema que es necesario
pensar por capas, o por estratos y, en segundo lugar, al interior de estas capas es importante
pensar en direcciones distintas. Por ejemplo, la planificacion de las ciudades, esta capa del
problema, puede pensarse perfectamente desde la direccion que sefiala Graham, es decir,
desde el problema del control, de la incorporacion de las tecnologias de militarizacion; y a
la vez, hay en tal capa una dimension profundamente performativa, que en buena medida
corresponde a otra direccion de la misma capa o estrato del problema, y es que en este tipo
de planificacion opera una suerte de autocracia de la estandarizacion técnica, que no puede
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explicarse solamente por las necesidades de control social; sino también porque actia una
forma general de racionalidad técnico econdmica, que a veces se opone a la guerra, de he-
cho cuando la guerra no es eficiente ni econdmica. Y tal racionalidad no es reductible; pero
tampoco desligable de un régimen general de la imaginacion y de la imagen, que conforma
un nuevo escenario de lo comun y de la percepcion del espacio y del lugar. Ahora bien
sobre esta capa de los espacios y de lo comun, a pesar de reconocer el modelo de la guerra
actuando y construyendo ciudad. ;Es posible renunciar a una forma de interaccion dialogica
o interpretativa?, sea el modelo del dummi o cualquier otro, a fuerza de sus consecuencias
politicas en términos de convivencia, aislamiento o conflicto social. No pretendo cerrar el
juego, el lector podra continuar o suspender el camino si le parece bien; pero se trata de una
de las piezas del libro que se ofrecen bien para el ejercicio.

Por otra parte, la palabra “interseccion”, que presenta el titulo, ademas de referir al
nombre del proyecto que dio nacimiento al libro, refiere a un cierto “estado de la cuestion”;
se trata de discursos que se intersectan y tanto los sentidos como la forma de tales intersec-
ciones pueden ser muy variables. A eso me refiero con el juego del “plano y del dialogo”.
Abandonar las atalayas, el juego disciplinar, no significa que inmediatamente se comience
a hablar un lenguaje comun o a trazar imagenes sobre un mismo plano; por el contrario, el
libro evidencia que hay lenguajes muy diversos y que no conectan del todo y éste es preci-
samente un hecho de la causa que es necesario asumir. Un articulo por ejemplo como el de
Teresa Onate, titulado “Por la via noética del espacio ontoloégico” evidentemente habla des-
de una tradicion fenomenoldgica asentada y esto significa asumir una bateria conceptual y
un proceder argumentativo muy caracteristico, que dificilmente intersecta al menos de modo
evidente con la propuesta de Ivan Lopez “In-between. Jackie y Philip tejen colchas con el
sida”, o con el articulo de Javier Hernandez “Disutopias urbanas en el cine de ciencia ficcion
contemporaneo”. El articulo de Lopez explora en un documento televisivo como el de la
casa de los presidentes norteamericanos, y a través de €l, en el particular modelo familiaris-
ta, base de la politica estructural y de la intimidad politica del hogar. La casa familiar y sus
decorados, permite recorrer la historia del pais, y el pais mismo queda asi formulado como
“una gran familia”, con las ingenuamente horrorosas implicancias que el modelo familiar
traslada a la politica. Por otra parte, la imagineria del siglo XX en el cine que recorre Her-
nandez, muestra distintas facetas de las posibilidades de la ciudad, desde esta imaginacion
dislocada por la distopia. Se trata de tres articulos, que definitivamente requieren al lector,
saltos de lectura y de posicion. Pues enfrentan regimenes del discurso y de la ficcion.

Lo que sucede, en cada caso, es que el lector debe estar dispuesto a transitar por los
campos de interseccion, y mudarse de lenguaje, desde regimenes de conceptualizacion e
imaginacion que son diversos. Si pensamos un poco fuera del libro, en la tendencia actual
de nuevos campos de investigacion trans-disciplinares, como podrian ser los estudios de
género, los estudios subalternos o los estudios de cultura visual; entonces, este juego del
plano y del didlogo, que nos arroja en la dificil tarea de tener que permanentemente estar
cambiando de un régimen del discurso y de la imagen a otro, muestra una condicion distinta.
No se trataria, al parecer, de fundar un nuevo campo de estudio, que se sume a estos otros
campos emergentes, algo asi como los estudios de filosofia y ciudad, filosofia y arquitectura,
arquifilosofia, u otra formula por el estilo. No es posible decidir si se trata de un esfuerzo
consciente del grupo de investigacion o un resultado inconsciente. En cualquier caso, no
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tendria sentido abandonar una atalaya conocida, para construir otra por resolver. Como
decia, esto no es una fundacion.

Un tercer juego posible es el que llamaré de la regla y el compés. A este juego puede
introducir bien el articulo de Jesis Ezquerra “La pavorosa simetria. Politica y ciudad en la
antigua Grecia”. El articulo presenta algunas de las imagenes urbanas de la antigua Grecia,
desde la construccion en torno al agora a la ciudad teorizada en la Atlantida, mostrando el
caracter bivalente de la ciudad a partir de la figura de la guerra entre ciudades y de la stasis,
el conflicto interno o guerra civil. En estas imagenes es preponderante la idea de la ciudad
circular; pero el circulo es propuesto tanto en su funcién convocante o democratizadora, es
decir, un circulo que atrac a todos hacia el centro; y a la vez, en su forma contraria, como
el circulo que permite desde el punto central, el lugar ideal de la jerarquizacion y el control
social. Ahora bien, esta figura circular, que el articulo muestra como bivalente o polivalente
en su significacion politica; puede contrastarse también, con la idea de la ciudad por cuadras.
La regla y el compas, los dos instrumentos que permiten el trazado del circulo y de la linea,
muestran que el trazado de la ciudad puede tener significaciones distintas, y esta ambivalen-
cia necesariamente gira el foco de interés desde la planificacion del trazado, a los modos de
vida, produccion y subjetividad que se producen en tal trazado como vida urbana. En cierto
sentido, esta es una invitacion a pensar la construccion de la ciudad en su ambivalencia y a
la vez muestra que incluso sobre el trazado, se encuentran los modos de apropiacion de la
ciudad. Es el juego de la ocupacion de la ciudad, lo importante de esta vision radica en la
irreductibilidad de la vida de la ciudad a su trazado, a sus lineas y a sus circulos.

Propongo estos tres juegos como invitacion a las paginas del libro, en cualquier caso,
el lector podra completar con las posibilidades de juego que le resulten mas atractivas. En
resumen, un libro recomendable, siempre y cuando se esté dispuesto a una lectura activa.

Adan SALINAS ARAYA
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