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Resumen. Este trabajo, consciente de la creciente importancia que el comic y la novela grafica han
adquirido como representacion de la Edad Media en la cultura de masas, propone realizar un recorrido
por el Reino Visigodo a través del arte secuencial. Referentes historicos reales, como el rey Alarico o la
batalla de los Campos Cataldunicos (451), se entremezclan en el imaginario visual de miles de lectores
con personajes surgidos de la imaginacion de guionistas e ilustradores, desde el clasico Prince Valiant
(Harold Foster, 1937) hasta ejemplos tan actuales como la novela grafica Goth: Young lovers at war
(Paul Allor y Seth Adams, 2019).

Palabras clave: Comic historico; Edad Media; Reino visigodo; Imperio Romano.

[en] About Fibulas & Vignettes: The Visigothic world in the comic

Abstract. This work, aware of the increasing importance that comics and graphic novels have acquired
as a representation of the Middle Age in mass culture, proposes a tour of the Visigothic Kingdom
through sequential art. Real historical references, such as king Alaric or the battle of the Catalaunian
Fields (451), are blended in the visual imaginary of thousand of readers with fictional characters
emerged from the imagination of screenwriters and illustrators, from the classic Prince Valiant (Harold
Foster, 1937) to such modern examples as the graphic novel Goth: Young lovers at war (Paul Allor y
Seth Adams, 2019).
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1. Introduccion y estado de la cuestion

El interés por la representacion visual del imaginario visigodo ha ido en aumento a
lo largo de las ultimas décadas. También en el panorama del comic internacional.
Ejemplos como el estadounidense X-O Manowar (Jim Shooter y Steve Englehart,
1992/2012-) -ciencia ficcion cuyo punto de partida es el enfrentamiento entre
Alarico y Estilicon en la batalla de Pollentia (402)- [Fig. 01] y el espaiiol Cronica de
Leodegundo (Gaspar Meana, 1991-2006) -la configuracion del Reino de Asturias a
partir de una minuciosa descripcion de los momentos posteriores a la desaparicion del
Reino Visigodo de Toledo- son solo los mas destacados entre una amplia variedad de
ejemplos. Estos van desde la historieta biografica clasica de san Hermenegildo de la
mexicana Ediciones Novaro (P. Carlos de Maria y Campos y Alfonso Tirado, 1962)
hasta la reciente configuracion de un personaje asi denominado, Visigoth, dentro de
la internacionalmente conocida firma Marvel Comics.

La representacion de la Edad Media en el comic, bien como materia de estudio
cultural o como herramienta docente, ha sido objeto de diversos estudios académicos.
En el panorama internacional es posible destacar los esfuerzos de Michel A.
Torregrossa (University of Connecticut), creador, junto con Carl James Grindley, de
The Association for the Advancement of Scholarship and Teaching of the Medieval
in Popular Culture. Esta plataforma impulsa diferentes encuentros académicos y da
a conocer bibliografia actualizada sobre la materia a través del blog The Medieval
Comics Project, creado en agosto de 2003. Sus principales temas de estudio son la
representacion en arte secuencial de la literatura artirica y de mitos anglosajones
como Beowulf, sin olvidar el amplio interés suscitado por el pasado vikingo no solo
dentro del comic, sino también en el panorama audiovisual (Clark y Perkins, 2010).
Autores como Peter W. Lee, Jason Tondro o Chris Bishop han contribuido también
durante los Gltimos afios desde diferentes universidades estadounidenses a estudiar el
comic de ambientacion medieval -planteado por este ultimo como una contradiccion
aparente entre la moderna cultura de masas y la oscuridad de tiempos pasados que
esta le atribuye («For many, the Middle Ages stand as an antithesis to these ideals»)-
desde perspectivas actuales (Bishop, 2016). En Reino Unido, este contexto esta
siendo estudiado actualmente por un grupo de investigadores del King’s College de
Londres, con el blog Medieval comics: How to be human in the Middle Ages como
referencia. Dentro del panorama de las publicaciones periddicas es posible destacar
también el International Journal of Comic Art, creado en 1999 por el profesor e
investigador John Lent (Temple University). Sus pdginas han permitido plantear
estudios transversales como el recientemente publicado por Jesse D. Hurlbut a
proposito del valor grafico de las miniaturas medievales, campo sobre el cual trabajo
también el espafiol Fernando Galvan Freile, de la Universidad de Ledn.

En el caso de Espafia, el comic de ambientacion medieval ha sido estudiado
desde los afios noventa por un pequefio grupo de historiadores, desplazandose
progresivamente el interés hacia los especialistas en arte secuencial. Cabe destacar los
tempranos esfuerzos de Sergi Vich Saez, profesor de la UNED. Henar Herrero, poco
antes del nuevo milenio, propuso desde la Universidad de Valladolid un analisis de
la historieta medieval como herramienta ideoldgica durante la dictadura franquista.
El medievalista Fernando Galvan (1967-2008), profesor de la Universidad de Leon,
especialista en pintura medieval, contribuy6 firmemente a consolidar la materia al
tiempo que llegaban las investigaciones de otros estudiosos, como José Pablo Gallo
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y Maria Victoria Jativa (Universidad de Alicante). Durante estos ultimos afios es
posible destacar un analisis de la Reconquista medieval a partir de dos comics tan
conocidos como E/ Cid (1971-1984, Antonio Hernandez Palacios) y 1212: Las Navas
de Tolosa (Jesus Cano de la Iglesia, 2016), obra de lain MacInnes (University of the
Highlands and Islands). Entre los jovenes historiadores dedicados a esta tematica en
Espaia es necesario mencionar a Jacobo Hernando Morejon, de la Universidad de
Malaga. Para finalizar, por su amplisimo desarrollo por etapas del comic historico,
no podemos evitar el incluir aqui la serie de contenidos De Purk a Atila. Comic e
historia. Una aproximacion, incluida dentro del blog The Flagrants.

Figura 1. La batalla de Pollentia en 402, representada en el comic X-O Manowar (Jim
Shooter y Steve Englehart, 1992/2012-).

Entre las conclusiones de la mayoria de estos estudiosos, elaboradas generalmente
a partir de comics de la escuela franco-belga -como, por ejemplo, Las Torres de Bois-
Maury, famosa serie creada por Hermann Huppen en 1984 para Glénat Editions-,
puede destacarse el exceso de simplificacion o distorsion histérica de los argumentos
0 guiones, asi como la configuracion de un imaginario visual habitualmente ajeno a
la época recogida, fruto de la yuxtaposicion de fuentes iconograficas de procedencia
muy diversa, desde las miniaturas goticas hasta la interpretacion de la Antigiiedad
tardia y el pasado medieval por parte de pintores franceses del siglo XIX, como Paul
Jamin o Joseph-Noél Sylvestre, autor de Le Sac de Rome par les barbares en 410
(1890, Musée Paul Valéry de Séte).



392 De Mingo-Lorente, A. Arte, indiv. soc. 34(1) 2022: 389-408

I THE BA15 OF |
KING ARTHUR
i,

Figura 2. Mezcla de influencias culturales en la representacion de los caudillos germénicos,
por Harold Foster (Prince Valiant, 1937).

El mejor ejemplo de todos es también el mas célebre. Se trata de Prince Valiant
(Harold Foster, 1937) [Fig. 02], sin duda el comic de ambientacion medieval
mas conocido del mundo. Apenas dos afios después de iniciarse sus aventuras,
Valiente, el protagonista, asiste al asedio de los hunos a la fortaleza de Andelkrag,
anacronicamente representada como un castillo bajomedieval con altos chapiteles
conicos (Foster, 1939a). Tras la muerte de sus compaiieros (caballeros en armadura
de placas, vistosos escudos heraldicos y yelmos con lambrequines), el protagonista
se une a un joven buscavidas (caracterizado con trazas clasicas, con un quiton griego
y sandalias) y se alia con unos barbaros para infligir una derrota a sus enemigos.
Posteriormente, Valentiniano 111 envia desde Roma a quinientos caballeros armados,
mientras que el monarca visigodo contribuye con un millar de guerreros (Foster,
1939b). Valiente se dirige después a Roma, donde conoce al general Flavio Aecio
y es testigo del asesinato del pérfido emperador (Foster, 1940)°. Por si semejante
mezcolanza no fuera suficiente, Harold Foster completd el conjunto con dos
caballeros de la Mesa Redonda, sir Tristan y sir Galwain. Los visigodos regresarian a
esta larguisima saga en el afio 1984 -en esta ocasion, como enemigos de los francos,
a cuyo rey, Clotario, auxiliaban las tropas de Camelot (Foster, 1984)- e incluso en

2 Es precisamente en este contexto, en el nimero 183 de la historieta (11 de agosto de 1940), cuando Harold

Foster incluy¢ la primera referencia cronoldgica real de toda la serie, que transcurria veinte aflos antes de que
«un emperador de rostro palido, casi un nifio [Romulo Augustulo], dara el Imperio a los barbarosy.
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una fecha tan reciente como 2006, a través de una referencia a la conocida leyenda
de la Mesa del rey Salomon y el supuesto rapto de una de sus descendientes en la
Peninsula Ibérica (Foster, 2006).

El historietista estadounidense Dik Browne resolvid con humor esta yuxtaposicion
de elementos medievales de diversa procedencia en una tira de su protagonista Hégar
the Horrible (Olafo el Amargado, en Espafia), en donde dos personajes, Olafo y su
lugarteniente Chiripa (Bad Luck Eddie, en inglés) se preguntaban por las diferencias
entre ser visigodo y vikingo. [Fig. 03] «Tiene gracia ser visigodo», plantea Chiripa.
Olafo le corrige que en realidad quiere decir «vikingo», iniciando una discusion
-« Estas de cofia? ;No sabes qué diferencias hay entre un vikingo y un visigodo?»-
en la que este le explica: «Los vikingos son héroes bravos y audaces... jNo temen
a nada! jLos visigodos no son mas que una panda de arrastrados fulanos! (...) jLos
vikingos somos grandes! jLos visigodos no son nadie! ;Lo entiendes ahora?».
A lo que el perplejo Chiripa pregunta de nuevo: «Entonces, ;jsomos vikingos o
visigodos?» (Browne, 1987).

You PON'T MEAN V/IS/z0T)
YOU MEAN VIKING

IT's Fi
EINs
ISIS0TH...

ARE oL KIPPING Z You CoN'T VikiNGS ARE BRAVE, goLp Hegogs...| |VisigoTHs WAZM
KNOW THE DIFFERENCE BETINEEN| | AFRAIP OF NOTHING / WHO Fn.éﬁirsw smrrgfff o
A VIRING ANC A VISIGOTH 71/ S |

ViKiNeS ARE GREAT!
VISIGOTHS ARE NOTHING !
NoW Do You INPERSTANS 2/
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Figura 3. Vidieta de Hdgar the Horrible (Dik Browne). King Features, 1987.

Es dificil responder a la pregunta de donde debe situarse el equilibrio entre fiel
recreacion historica y libre fantasia dentro del comic medieval. Segin Monica
Ann Walker Vadillo (Oxford University), mientras los autores de comics sigan
inspirandose en novelas y pinturas del siglo XIX, como las de sir Walter Scott y
los prerrafaelitas, o incluso en las producciones cinematograficas del siglo XX,
continuara perpetuandose numerosas distorsiones del periodo medieval (Walker,
2010: 158).

Coincide con esta autora German Navarro Espinach, catedratico de la Universidad
de Zaragoza, para quien:
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(...) lainfluencia de determinadas imagenes sobre épocas historicas concretas como la
Edad Media hasido muy grande ala hora de cimentar falsos topicos o versiones manipuladas
de acontecimientos y personajes relevantes, no solo al servicio de los poderes establecidos
sino también al del negocio floreciente de la recreacion de un pasado romantico que hoy
en dia promueven con fuerza la novela historica de éxito y las grandes producciones
cinematograficas de género historico o de ciencia ficcion, aparte de multiples fiestas que
desde hace afios se celebran por doquier (Navarro, 2011: 154).

Abhora bien, aflade a continuacién este Gltimo autor:

(...) para afrontar tales retos no cabe duda que es preciso adoptar una perspectiva
interdisciplinar y multicultural, de manera que los historiadores dejemos de mirarnos el
ombligo y nos pongamos en contacto con otros especialistas de la educacion y de la cultura
visual para cooperar en la interpretacion de estas cuestiones.

Esta declaracion de intenciones no siempre se produce entre los historiadores
especializados en el empleo del comic -o del cine- como herramienta didactica. Por
el contrario, sus posiciones son a veces demasiado condescendientes con el trabajo
de quienes Navarro Espinach ha denominado «especialistas de la cultura visual»,
negando el valor intrinseco de sus creaciones plasticas o cinematograficas por el
hecho de no ser historicamente fidedignas (;quién seria capaz de renunciar a una
pelicula tan maravillosa como Excalibur, de John Boorman, por mucho que las
relucientes armaduras de placas de sus caballeros fueran un anacronismo en tiempos
de la leyenda arturica...?).

b

Figura 4. La caida de Roma en la imaginacion del pintor francés del siglo XIX Joseph-Noél
Sylvestre: Le Sac de Rome par les barbares en 410 (1890, Musée Paul Valéry de Séte).
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Afortunadamente, el reconocimiento del arte secuencial es cada vez mayor por
parte de los historiadores. Prueba de ello es la institucion, desde el afio 2004, de un
galardon especifico al mejor comic de tematica historica dentro de los encuentros
anuales Rendez-vous de |’Histoire, celebrados en Blois. Seria injusto no reconocer,
ademas, una especializacion cada vez mayor entre los estudiosos del comic historico
medieval, como Elena Musci (Universita della Basilicata), quien propuso una
completa clasificacion en la exposicion Nuvole di Medioevo, instalada en 2010 en el
Museo Cervi de Gattatico, cerca de Reggia Emilia.

2. El imaginario visigodo

La identificacion del imaginario visigodo con el de otros pueblos germénicos o con
el antiguo sustrato celta no es una excepcion a todo lo expuesto ya. Es habitual esta
yuxtaposicion de elementos desde al menos la pintura de historia del siglo XIX,
entrafiando un gran simbolismo la representacion de la caida de Roma por parte de los
pueblos barbaros en la Francia posterior a la derrota de aquel pais durante la Guerra
Franco-Prusiana. El saqueo de la ciudad por Alarico en el aio 410, particularmente,
generd una rica iconografia por parte de artistas como Ludwig Thiersch -quien
representé la conquista de Atenas por el rey visigodo-, Evariste-Vital Luminais y el
ya mencionado Joseph-Noél Sylvestre, ademas de diversos grabados. [Fig. 04]

Figura 5. El combate entre visigodos y romanos en el reciente comic Goth: Young lovers at
war (Paul Allor y Seth Adams, 2019).
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En ellos, los visigodos aparecen representados como barbaros destructores
desnudos o semicubiertos con pieles, y sus caudillos ataviados con imaginarios
yelmos alados o cornudos. Dos siglos atras, Francois Chauveau -también fiel al
reflejo de los acontecimientos de su época- habia plasmado a los invasores visigodos
como otomanos. Asi mismo, fue un tema iconografico recurrente el entierro de los
restos mortales de Alarico bajo el lecho del rio Busento. Otra famosa representacion
del asedio a Roma, en este caso por parte del pintor Karl Briulov, quien se inspir6
en los relieves del Arco de Tito sobre el saqueo del templo de Salomon, fue la del
vandalo Genserico, en 455. La derrota de Alarico II a manos del franco Clodoveo en
la batalla de Vouillé (507) fue también tema para artistas como el aleman Friedrich
Tiishaus. Mencionaremos, para finalizar, la apocaliptica caida del Imperio Romano
interpretada por el estadounidense Thomas Cole en 1836. Casi dos siglos después,
ilustradores como Seth Adams, responsable, junto al guionista Paul Allor, del
reciente comic Goth: Young lovers at war (2019), [Fig. 05] siguen manteniendo esta
mezcolanza de influencias, reconociendo en este caso haber encontrado parte de su
inspiracion en la serie de television The Last Kingdom (2015), que transcurre en la
Inglaterra de finales del siglo IX (Terror, 2019)°.

El imaginario visigodo representado por el comic corresponde a una época
sensiblemente anterior al establecimiento de este pueblo en la Peninsula Ibérica.
El ejemplo mas temprano es precisamente Goths: Young lovers at war, que
transcurre en el afio 237, es decir, cuando el pueblo godo se encontraba alin a
orillas del Danubio y sus miembros no eran aun foederati del Imperio. La coleccion
X-O Manowar comienza en tiempos de Alarico, en los primeros afios del siglo V,
mientras que en otros comics se menciona la batalla de los Campos Catalaunicos,
librada en 451. Practicamente todos ellos centran su atencion en el pueblo visigodo
desde una perspectiva militar -o, mas bien, de caracter épico, con todos los lugares
comunes atribuidos al héroe medieval: «valor, honor, honestidad, lealtad, amistad,
caballerosidad, destreza, fuerza, virilidad, etc.» (Galvan, 2008: 149)-, destacando la
labor guerrera de reyes como Alarico o Teodorico.

Alarico (370-410) es, sin duda, el personaje que mayor atencion ha recibido por
parte de los historietistas, tal y como intereso en el pasado a pintores de historia como
Allan Stewart o Francis Danby. La vida del primer rey visigodo y sus relaciones
familiares aparecen recogidas en X-O Manowar (1992), de Jim Shooter y Steve
Englehart, con ilustraciones de Bob Layton y Barry Windsor-Smith. El protagonista
de este comic es un supuesto sobrino del monarca, Aric, natural de Dacia. El
argumento recoge en parte su enfrentamiento contra Estilicon y su entrada en la
ciudad de Roma el 24 de agosto del afio 410. Con independencia de su pertenencia
al género de ciencia ficcion, X-O Manowar recrea en su primer nimero la batalla
de Pollentia (402), confrontacion que enfrentd a los visigodos de Alarico contra las
legiones de Estilicon, de la cual dio detalles el poeta Claudiano.

El saqueo de Roma en 410 fue especialmente representado en El rayo y la cruz,
quinto y ultimo cémic de la serie La ultima profecia, de Gilles Chaillet*. En ¢l se
recoge el afan de Alarico por marchar sobre Roma -que comienza durante una caceria

Este reciente comic, cuya aparicion se produjo en 2019, recoge la historia de un joven y obcecado guerrero
llamado Dolphus que es rechazado por su amante, Gerda, en pleno combate contra las legiones romanas. Obra
de Paul Allor y Seth Adams, publicado por Source Point Press, Goth: Young lovers at war destaca graficamente
por su estilo expresionista y desasosegante.

En realidad, el quinto comic de la serie fue finalizado por Dominique Rousseau, debido a la muerte de Chaillet.
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de lobos-, una impresionante recreacion de la corte del emperador Honorio en Ravena
y el afan de los cristianos por desprenderse de los viejos simbolos del paganismo,
comenzando por los Libros Sibilinos, que, efectivamente, fueron destruidos a
comienzos del siglo V por Estilicon®. El comic refleja también la conspiracion en la
que Flavia Serena, sobrina del emperador Teodosio, fue acusada de conspiracion y
ejecutada.

Finalmente, se muestra como los visigodos penetran en Roma por la porta
Sallaria y saquean e incendian los cercanos jardines de Salustio -«Asi comenzo la
ruina de Romay-. [Fig. 06] Uno de los cabecillas godos informa a sus huestes de que
el saqueo solo se prolongaria durante tres dias y que las iglesias permanecerian a
salvo, no como el templo de Japiter Optimus Maximus, «el mas sagrado de todos los
santuarios de la ciudad», que en apenas horas fue «despojado de todo su oro». Estas
son las palabras finales del comic antes de que la accion se traslade a la ciudad siria
de Emesa (Homs):

Los visigodos partieron al cabo de tres dias con un inmenso botin y se llevaron
con ellos a un gran niimero de prisioneros. Dejaron una ciudad en ruinas, deshonrada,
violada. El hedor de su menosprecio flota todavia sobre una Roma que ni siquiera lucho;
jabandonada por un emperador aterrorizado que alejoé de Ravena las hordas de Alarico
ofreciéndole como presa la Ciudad Eterna! (Chaillet, 2012: 48).

jiée | O qa ma T
los hambriemns meanns, Babra diezn L2 paerta Saana par

Bl o3 de igen et afo o, las 4 - ris Noopeée e gl A s loka prmtido

lamas e gievan aca ¢! celodesde H Bl obisga o R, Hay sufi

= o aréne & Sk, || A PO RcEr st fed
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] : ¥ 10l ehviddl, rom
e o i s de andedid derare de tres dissl
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Figura 6. La caida de Roma en 410, en El rayo y la cruz, de la serie La ultima profecia, de
Gilles Chaillet.

> El comic muestra el avance sobre Roma no sélo del visigodo Alarico, sino también del ostrogodo Radagaiso,
que seria vencido por Estilicon en Fésulas (406).
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Algo mas recientemente, Travis Horseman y Gian Carlo Caracuzzo han
representado en términos semejantes la caida de Roma del afio 476 en Amiculus: A
Secret History (2015). Ambientada en la Roma del siglo VI, recoge aquellos hechos
a través del historiador Procopio de Cesarea y especula con que el ultimo emperador
romano, Rémulo Augtistulo, hubiera ingresado en un monasterio.

Otro de los grandes acontecimientos relacionados con el pasado visigodo que
han quedado plasmados en este comic es la batalla de los Campos Cataldunicos
(451), librada entre una coalicidbn romana encabezada por Aecio y el rey visigodo
Teodorico I, que murié en el combate, contra las huestes de Atila. Recogen la
confrontacion y recrean al personaje de Teodorico los comics Atila... Mon Amour
(Yves Mitton y Frank Bonney, 1998-2003) [Fig. 07] y Le chant des Elfes (Bruno
Falba y Mike Ratera, 2008-2010). El primero es de especial interés por la solidez
narrativa del argumento, segtin el cual Atila es guiado en sus propdsitos contra Roma
por una esclava recubierta por la piel de una loba, que resulta en realidad ser hija del
emperador Valentiniano.

LA A o
O L00 WD PACR . SRR
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WA FN TV FV FL MWENTE
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] WA dnEank

FARA VENAANE

Figura 7. Los preparativos de la lucha contra los hunos, en Atila... Mon Amour (Yves Mitton
y Frank Bonney, 1998-2003).

Teodorico es otro personaje recurrente en estos comics. El primer numero de The
Hounds of Hell (Philippe Thirault, con ilustraciones de Christian Hojgaard y Drazen
Kovacevic) realiza una buena recreacion de las cortes visigotica y bizantina, con
especial protagonismo de la emperatriz Teodora®.

®  Personaje habitualmente sexualizado en el comic, que Milo Manara representd desnuda a excepcion de una

corona de tipo stemma en Sensualitars: La modéle (2000).
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Fuera de esta perspectiva militar, son escasas otras manifestaciones de la
sociedad y la cultura visigodas en el comic, como el empleo de fibulas aquiliformes
-bien sobre la vestimenta, bien como parte de ricos ajuares, con coronas votivas y
cruces patadas- en Qui es-tu, Wisigoth?, de la saga Ramiro (William Vance y Jacques
Stoquart, 1977-1990) (Mingo, 2013, p. 12). Pese a estar ambientada en el siglo XII,
hubo espacio en ella para el legendario tesoro visigodo, del que se apoderaba un
grupo de bereberes durante una razzia en territorio burgalés tras la batalla de Alarcos
(1195). Ramiro Quintana (bastardo del rey Alfonso VIII, segun el argumento de este
comic, del cual toma su titulo) sera el héroe castellano encargado de recuperarlo,
aventura que se desarrolla dentro de una serie de nimeros iniciada en 1983 (Le
Trésor des Wisigoths) y de la que Qui es-tu, Wisigoth? no aparecio hasta 1989. [Fig.
08] Este ultimo comic dedica varias paginas a explicar los principales hechos de «ese
extrafio pueblo venido de Germania que se extendio a lo largo del siglo V a través del
Imperio Romano, la Galia, Aquitania y Espaiia...».

Figura 8. El hallazgo de un tesoro visigodo, con fibulas aquiliformes, cruces patadas
y monedas, representado en Qui es-tu, Wisigoth?, de la saga Ramiro (William Vance y
Jacques Stoquart, 1977-1990).

Tras mencionar fechas como el afio 378 («Empujados por los hunos, los mas
salvajes de los barbaros, los visigodos franquearon el Danubio y se establecieron en
el Imperio de Oriente. Asolaron Macedonia, Grecia, las costas del Adriatico, Italia,
penetraron en la Galia y se establecieron en Aquitania...») o el 406 («Inicio de la gran
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invasion... Los vandalos, que han forzado la barrera del Rin, asolan la Galia...») e
ilustrar brevemente las batallas de los Campos Catalaunicos y Vouill¢, el comic pasa
a explicar el acontecer visigodo en Espana. [Fig. 09].

Figura 09. Explicacion de la caida del reino visigodo en Qui es-tu, Wisigoth?, de la saga
Ramiro (William Vance y Jacques Stoquart, 1977-1990).

William Vance destacé el afio 585, en el que «el rey Recaredo se convierte al
Catolicismo. Este acontecimiento impulsa la unidad politica de Espafia...». Tras
ofrecer una recreacion imaginaria de lo anterior, el dibujante belga recurri6 para
ilustrar aquel hecho a una conocida pintura espaiiola del siglo XIX, La conversion de
Recaredo (1888), de Antonio Mufioz Degrain, conservada en el Palacio del Senado,
en Madrid. Este comic alude también al Codigo de Recesvinto, «muy inspirado en
el Romanoy, que establecia «una legislacion Unica para godos e hispanorromanos,
y a la fecha de 710, cuando se produjo la muerte de Witiza y la llegada de Rodrigo
al trono.

«Furiosos por haber sido apartados, los descendientes de Witiza llaman a los
musulmanes de Africa, creyendo que los infieles se contentarian con el saqueo.
Pero las intenciones arabes eran muy diferentes...». La siguiente vifieta es una
fantasmagorica representacion de la batalla de Guadalete (711), «cerca de la laguna
de La Janda, Jerez, el 19 de julio...». En ella se atribuye a Rodrigo una «heroica
resistencia», que «entrard en la leyenda...». En otra se ilustra el avance de la conquista
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musulmana, destacando sobre un mapa de la Peninsula las campanas de sus primeros
valies: Tariq (711-714), Musa (711-714), Abd al-Aziz ibn Musa (714-715) y Al-Hurr
(716-718). La sucesion de fechas llega hasta 732, fecha en que «el avance musulman
es detenido en seco por la victoria del duque de los francos, Charles Martel». La
ultima de las vifietas que comentaremos aqui, de grandes dimensiones, recrea con
minucioso detalle el tesoro visigotico: fundamentalmente, fibulas aquiliformes,
cruces patadas, hebillas de cinturén y pinjantes con gemas, aparte de numerosos
tremises.

Con respecto a la representacion de espacios monumentales, posee especial interés
La cromica de Leodegundo, ya que incluye entre sus vifietas edificios directamente
inspirados en la realidad, como la iglesia de Quintanilla de las Vifias (Burgos) o los
capiteles con bajorrelieves de la historia del profeta Daniel en el pozo de los leones de
San Pedro de la Nave (Zamora). Un ejemplo muy similar seria la representacion de
la corte de Justiniano y Teodora al inicio de la serie Hounds of Hell, ya mencionada’.

3. Visigotismo de ciencia ficcion

La vinculacion entre la fantasia de ciencia ficcion y el imaginario cultural basado en
la Alta Edad Media es relativamente habitual dentro del comic contemporaneo, con
ejemplos como los referentes arturicos en Demon Knights (P. Cornell, D. Neves y R.
Venditti, 2011) o la sociedad vikinga contemplada por los ojos de un alienigena en
la clésica y célebre Thorgal (J. M. van Hamme y G. Rossinski, 1977). Durante las
ultimas décadas, sin embargo, un comic de la firma estadounidense Valiant Comics,
X-O Manowar, ha destacado por su recurrente representacion de los escenarios y
protagonistas de comienzos del siglo V?.

La descomposicion del Imperio y la batalla de Pollentia son aqui la excusa para
enmarcar un enfrentamiento muy distinto, ya que no son los soldados de Estilicon
quienes vencen a las tropas de Alarico, sino un ataque alienigena que se salda con
la captura de varios visigodos y su traslado hasta una luna del planeta Jupiter. Alli
son esclavizados y obligados a trabajar duramente hasta que el protagonista, Aric de
Dacia, encuentra un traje de combate extraterrestre (X-O Manowar), una armadura
que otorga poderes a su poseedor. Tras conseguir apoderarse de ella -mas bien, al
revés, pues el traje goza de personalidad propia y elige al joven y noble visigodo
como portador-, Aric consigue regresar, aunque no al siglo V, como ¢l esperaba, sino
al tiempo presente.

Gracias a la armadura, el guerrero penetra en la Tierra con la fuerza de un meteoro,
concretamente en mitad de un Coliseo repleto de turistas y agentes de seguridad, a los
que increpa antes de atacarles: «Cerdos romanos, cuantos mas seais, mejor». Poco

Por el contrario, comete un error manifiesto en su deseo de recrear la Roma tardoantigua el comic Le chant des
Elfes, que atribuye un pretendido origen tardoantiguo al monumento a Victor Manuel II de Saboya, obra del
arquitecto Giuseppe Sacconi, inaugurado en 1911 y rematado ya en época de Mussolini.

El primer volumen de la serie, cuyo titulo es ‘By the sword’, aporta a los lectores una breve informacion histori-
ca. Concretamente, un pequeflo cronograma de las Guerras Goticas -la invasion de Tracia por parte de los hunos
en 376 y el desplazamiento de los pueblos godos hacia el sur, el inicio del reinado de Alarico (395) y la batalla
de Pollentia (402)- en el que se incluye el nacimiento del protagonista, Aric de Dacia, en el afio 375. También se
incluye una correlacion entre el tipo de armamento empleado por los contendientes en Pollentia, como el uso de
sahs (pufial) y skildus (escudo redondo) por parte de los godos frente a las spathae (espadas largas) y plumbatae
(dardos) de la faccion romana.
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después, al conseguir apresar a un piloto de caza enviado para repeler su agresion,
Aric le pide ser conducido hasta el emperador Honorio. Es entonces, al recibir su
respuesta, cuando el guerrero comprende que han pasado quince siglos desde que
fue apartado de los suyos.

El distopico argumento de X-O Manowar avanza entre nuevos combates con
los alienigenas -que han conseguido infiltrarse entre los humanos, adquiriendo su
apariencia, a la espera del regreso del portador de la armadura- y retrospectivas
del pasado de Aric. El guerrero ha de enfrentarse a mercenarios humanos con
superpoderes, vive numerosas aventuras ¢ incluso consigue traer de vuelta a la
tierra a un pequefio grupo de visigodos que, como ¢él, fueron abducidos en el siglo
V. Sin medir las consecuencias de que el mundo actual es muy diferente al que
conocio, Aric se empefia en instalarse con este pequefio grupo en Rumania -territorio
equivalente a la antigua Dacia-, lo cual ocasiona un grave problema estratégico
tanto a las potencias mundiales como a la organizacion criminal Unity. Finalmente,
se ofrece al grupo la posibilidad de abandonar su belicoso espiritu de conquista e
instalarse en territorio neutral, una «nueva patria visigoday instalada nada menos que
en Nebraska. [Fig. 10]

ERAIGINLEGAR OEL INRERIG ATNAAG.

Figura 10. El rey Alarico en campaiia en el afio 398. En X-O Manowar (Jim Shooter y Steve
Englehart, 1992/2012-), de Valiant Entertainment.
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X-O Manowar posee una excelente factura que nada tiene que envidiar a otros
exponentes del comic norteamericano de las ultimas décadas. Las aventuras de Aric
mientras porta la armadura son representadas como las de cualquier otro superhéroe.
Para la recreacion de los personajes visigodos -yelmos gépidos, skildus redondos
con pronunciados umbos, etc.-, sin embargo, el ilustrador del comic parece recurrir
a modelos tan conocidos como los del ilustrador britanico Angus McBride (1931-
2007), especializado en historia militar®.

Otro ejemplo de ciencia ficcion relacionado con el pasado visigodo -aunque en
este caso privado de cualquier referente historico- seria otro personaje de comic
de la firma estadounidense Marvel. Se trata de Visigoth, creado en 2011 por Victor
Gischlery Ryan Stegman, una suerte de vampiro transilvano de ojos rojos y apariencia
postmoderna.

También son de destacar dentro de este apartado varios ejemplos en los cuales
se entremezclan con una minima base histdrica el mundo de los sortilegios y una
fantasia de vaga inspiracion celta. Anteriormente se menciond Le chant des Elfes,
un mundo de hadas y dragones donde, sin embargo, también hubo espacio para
que se librase la batalla de los Campos Catalaunicos. Mayor relacion con Bizancio
y el Mediterraneo posee The hounds of hell, que acontece en un mundo poblado
de hechiceros. Mencionaremos, para finalizar, The Darkness (Ales Kot y Dean
Ormston, 2014), de Image Comics, la terrorifica historia de una legion que se adentra
en territorio visigodo para descubrir que su lider es un muerto viviente.

4. Espaiia: la Cronica de Leodegundo y otros ejemplos

Es sorprendente el escaso interés que los historietistas espafioles han manifestado
por el pasado visigodo, por mucho que la biografia de personajes como la princesa
Brunequilda (543-613), reina de Austrasia, sea «digna de una serie de television
estadounidense», segiin manifesto hace algunos afios en una conferencia el arquedlogo
Jesus Carrobles, director de la Real Academia de Bellas Artes y Ciencias Historicas
de Toledo'. A excepcion de la semblanza de san Hermenegildo dentro de la serie
Vidas ejemplares (México, 1962) y de las contadas alusiones a la conquista islamica
de la Hispania visigoda en las vifietas de humor de Pedro A. Gerome Riscolas y
Francesc Rigol, originariamente tituladas en Francia L espion de [’emir Gep’Allah
Barraca (1977-1982), apenas es posible mencionar ningun otro ejemplo hasta época

®  Cary Nord, responsable de las ilustraciones de X-O Manowar durante su tltima etapa (desde 2012 hasta la
actualidad), parece haberse inspirado en laminas de McBride como las que ilustran The Barbarians: Warriors
& wars of the Dark Ages, de Tim Newark (Blandford Pr., 1985). Una de ellas, nombrada como «Goth horse-
warrior and foot-soldier ensnare a Roman legionary. Battle of Adrianople, AD 378, representa una escena de
combate en mitad de una estepa incendiada muy similar al ataque alienigena a la caravana visigoda.

10 Conferencia ‘De cerro a corte: Toledanos reales e imaginarios en el origen de la ciudad’, con la que se abri6 el
ciclo Otros protagonistas, pronunciada en el Centro Cultural San Marcos el 9 de febrero de 2017. Tampoco el
cine espafiol ha dedicado apenas producciones representativas a la Alta Edad Media, a excepcion del ejemplo
clasico de Amaya (Luis Marquina, 1952) -en la que se recoge la presencia visigoda en tierras vasconas en el
siglo VIII, adaptacion de la novela de Francisco Navarro Villoslada- y de otros mas recientes, como Al-Andalus,
el camino del sol (Jaime Oriol y Antonio Tarruella, 1989), contextualizado en la Cordoba de Abderraman I
(Mingo, 2018). Las coronas visigodas del tesoro de Guarrazar y la mesa de Salomoén han sido recogidas como
elementos nucleares de peliculas tan particulares a veces como El tesoro de las cuatro coronas (Ferdinando
Baldi, 1983) y Buiiuel y la mesa del rey Salomon (Carlos Saura, 2001) (Mingo, 2017: 18).
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mas reciente. Ya posterior a la época visigoda, ambientado en el afio 777 y basado en
el poema épico francés, es el magnifico Roncesvalles de Hernandez Palacios, cuya
primera edicion tuvo lugar en el afio 1980.

Mucho mas valioso es el comic Cronica de Leodegundo (Gaspar Meana, 1991-
2006), publicado en bable, cuyo argumento transcurre entre comienzos del siglo
VIII y finales del X. Sus mas de 1.250 paginas -veinticinco nimeros repartidos en
tres partes, mas un epilogo- toman como punto de partida el viaje que el humanista
Ambrosio de Morales realizé a Leon, Galicia y Asturias en 1572. Este recorrido
tenia como fin el contextualizar una supuesta cronica del Reino asturiano por parte
de un tal Leodegundo o Leodevumdo, monje benedictino que habria vivido en el
monasterio de Bobetella o Novotelo del monte Grandota, cerca de Oviedo. [Fig. 11]

Figura 11. Descripcion de la corte toledana del rey Rodrigo, por el espailol Gaspar Meana.
Del album La mesa de Salomon (Cronica de Leodegundo, 1991).

Excelentemente documentado -el primer numero de la serie aporta una bibliografia
con mas de cuarenta referentes, entre ellos los trabajos de visigotistas como Garcia
Moreno, Thompson y Orlandis-, Cronica de Leodegundo recoge la rememoracion
que este monje realizdo de los acontecimientos vividos por su antepasado Liuva,
contemporaneo del comes spathariorum Pelayo, en la corte del rey Rodrigo. Es el
hallazgo de un tesoro visigodo en Asturias durante una mafiana de verano del afio
960 lo que lleva a Leodegundo a comenzar su relato: «Nel nome del nuesu Sefior
Xesucristu, doi empiezu de la mio historia pola cayida del Reinu de los Godos...».
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El primer comic de la serie, La mesa de Salomon, contextualizado entre 711y 715,
explica la caida del reino visigodo debido a la traicion de los familiares de Witiza
en tiempos de Rodrigo, duque de la Bética convertido en rey. Muy concretamente,
muestra a Oppas y al obispo Sisberto ofreciendo a Tariq el tesoro de la corte
toledana a cambio de su apoyo. La Cronica de Leodegundo recoge ampliamente la
batalla de Guadalete y las conquistas militares de Tariq y Muza, lo mismo que los
intentos del obispo Sinderedo -tio del joven Liuva, protagonista de la historia- por
salvaguardar las riquezas del saqueo de los invasores. Gaspar Meana recre6 en este
comic la basilica regia con las tumbas de reyes como Suintila, el tesoro acumulado
por los visigodos desde tiempos de Alarico (con la legendaria mesa de Salomoén)
y el ceremonial regio tanto de la corte de Rodrigo como de su sucesor, el joven
Aquila, hijo de Witiza. Ademas de Toledo, el primer comic de la coleccion representa
ciudades como Recopolis y Emérita Augusta, donde se refugio la reina Egilo tras la
muerte de su esposo en Guadalete, y donde acabaria desposdndose posteriormente
con el hijo de Musa, Abdelaziz ibn Musa. En el segundo nimero, E! sefior de los
xenios (ambientado entre 715-718), el escenario se amplia a Damasco, Alejandria y
Constantinopla, ciudad a la que Suleiman I puso sitio infructuosamente entre 717 y
718.

Mucho menos interés por el detalle historico posee la biografia de san
Hermenegildo publicada por la editorial mexicana Novaro dentro de su coleccion
Vidas ejemplares en 1962. Aunque los protagonistas y su vinculo familiar si son
conformes a la realidad -Leovigildo y sus hijos Hermenegildo y Recaredo; su esposa
Goswinda; Ingunda, la esposa de Recaredo-, esta historieta ofrece una sintesis en
exceso simplista de la relacion entre catdlicos y arrianos''. La ambientacion, por
otra parte, es escasamente exigente, como resulta habitual dentro de los comics de la
coleccion Vidas ejemplares, situandose -lo mismo que los comics de Prince Valiant-
dentro de ese indeterminado magma cultural que incluye por igual elementos propios
de los celtas, los pueblos germanicos y la Baja Edad Media.

Con una factura muy diferente, es posible destacar también las vifietas de
humor de Pedro A. Gerome Riscolas y Francesc Rigol originariamente publicadas
en Francia como L espion de [’emir Gep’Allah Barraca (1977-1982), a las que en
Espafia -donde fueron publicadas por Saxe en seis tomos- se les dio el nombre de
Yalahas Piff-lado (Galvan, 2008: 144-145). Yalahas es un espia omeya de los siglos
VIII-IX, testigo de acontecimientos como la invasion de Hispania y la batalla de
Roncesvalles, cuya serie resulta deudora del espiritu de Goscinny y del comic de
humor franco-belga de la misma clase.

La liberacion de Omar, primer nimero de toda la serie, recoge como «(...) en
Toledo, ciudad regia del reino visigodo de Hispania... el rey Rodrigo sucede a Witiza...
cuyos hermanos e hijos comienzan a conspirar contra el nuevo soberano». De nada
sirven ideas como pedir «ayuda a los vascones», de quienes se dice ironicamente
que «entienden un rato de revolucionesy». Los musulmanes atraviesan el Estrecho
en puentes de tablas, o a través de catapultas, mientras los soldados de Rodrigo
intentan detenerlos con bombardas. Méas adelante, una posadera intenta explicar al
protagonista los rudimentos de la moneda visigoda: «Mire... un tremis es la tercera

I «Carpetovetonico y profundamente antihistorico, propagandista y falso» son los calificativos que le dedicoé Da-

vid Alvarez Jiménez, profesor de la Universidad Internacional de La Rioja, el 29 de diciembre de 2010, dentro
de su blog Barbaros y Romanos.
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parte de un sueldo, y cuenta ocho siliquas, asi que una siliqua...». Nombres como
los del cristalero «Ben-Tanal» o la ferreteria de «Ali-Khates» son juegos de palabras
que no solamente recuerdan a Goscinny, sino a los «Al-Cagén» o «Ben-a-Ligar» de
parodias espafiolas de ambientacion historica tales como, en el caso del cine, Cuando
Almanzor perdio el tambor (Luis Maria Delgado, 1984).

En realidad, en el caso del mundo visigodo, es posible encontrar varios paralelos
anteriores de este humor -dirigido, en muchas ocasiones, a ridiculizar o, por lo
menos, a despojar de ostentosidad académica el tradicional aprendizaje memoristico
de la famosa Lista de los Reyes Godos- dentro de diversas manifestaciones
culturales (Mingo, 2018: 58). El mundo de la historieta clasica no es una excepcion.
«Hermenegilda» y «Leovigilda» eran las hermanas protagonistas de una conocida
historieta del dibujante Manuel Vazquez (Moix, 2007: 254-256), mientras que
«Recaredo» era el apelativo del loro que tenia como mascota Pedrin, el acompafiante
de Roberto Alcazar en los comics de posguerra. Otros ejemplos, mas individualizados,
serian los de los caricaturistas Gallego y Rey -que incluyeron un rey de bastos de
la baraja espafiola de naipes dentro de la sucesion de reyes godos en su Historia
de Espana-, o Antonio Fraguas ‘Forges’ (1942-2018), quien dedicé a los pueblos
germanicos dos de los 42 tomos de su Historia de aqui, titulandolos Los bdrbaros
(mejorando lo presente) (VII) y Los Jili-Godos (VIII). Suman estos ultimos
alrededor de medio centenar de paginas, intercaladas con paginas explicativas y las
caracteristicas vifietas de este autor madrilefio. [Fig. 12]

iSTORADORES EXiMi03 DioCTIENDO ACALORADAMENTE |
SOBAE 31 W TiZA FUE OR BUEN O waas by A

AHORA BIEN, JAMONA SUPERIOR; LOGUE SE DICE JAMONA SUPERIOR, Mi VECINA DEL
PRINGEAL 2* ; UNA C05A REBOSANTE, OYES, (ON MAS CURVAD QUE UN 540 CANICAS

OYE,PUES AYER B4 YO FOR LA
GRAN V4, CTAND) 5 ME ACER(A UNA
CHORYA CON MAS MARCHA QUE LA

Figura 12. Satira de los medievalistas eruditos, por el espafiol Antonio Fraguas, ‘Forges’.
Del album Los Jili-Godos, Historia de Aqui, 8 (1980).

5. Conclusiones

La elaboracién de este trabajo ha permitido identificar un pequefio pero
representativo nimero de comics ambientados, directa o indirectamente, en el Reino
Visigodo. Algunos de ellos son conocidos por los especialistas en arte secuencial.
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Otros, sin embargo, son obras recientes y por tanto contribuyen a consolidar los
recientes estudios sobre el pasado medieval en el mundo del comic. La mayoria
de los ejemplos mencionados ahondan en la dimension militar de personajes como
Alarico o Teodorico I, protagonistas, respectivamente, de hechos como el saqueo de
Roma de 410 y de la batalla de los Campos Catalaunicos (451). Su caracterizacion
y ambientacion historica suele ser poco exigente, basada mas en la cultura popular y
en referentes audiovisuales que en fuentes historicas solventes. Bien es cierto que no
todos ellos tienen como fin la divulgacion del pasado, sino valerse de la Alta Edad
Media como mero apoyo de argumentos fantasticos e incluso de ciencia ficcion.
Por ultimo, este trabajo pone de manifiesto el interés que el Reino Visigodo y sus
principales representantes han tenido dentro de la historieta espaiiola.

Referencias

Barbaros y Romanos, blog (2010) Carpetovetonia. Recuperado el 24 de diciembre de 2020,
de https://barbarosyromanos.wordpress.com/2010/12/29/carpetovetonia/.

Bishop, C. (2016). Medievalist Comics and the American Century. University of Mississipi
Press.

Browne, D. (1987, 29 de marzo). Hagar the Horrible (s.p.). King Features Syndicate.

Casado, A. (2018). La Mesa de Salomon, de Oriente a Toledo: la verdadera historia de un
mito. Covarrubias.

Casado, A. (2001). Pero, ;quién conoce a los visigodos? Ayuntamiento de Orgaz.

Clark, D. y Perkins, N. (eds.) (2010). Anglo-Saxon Culture and the Modern Imagination. D.
S. Brewer.

The Flagrants, blog (2013). De Purk a Atila. Comic e historia. Recuperado el 25 de noviembre
de 2020, de www.theflagrants.com/blog/tag/comic-e-historia.

‘Forges’, A. Fraguas (1980). Historia de aqui. Bruguera.

Foster, H. (1939a, 28 de mayo). Prince Valiant (120). King Features Syndicate.

Foster, H. (1939b, 8 de octubre). Prince Valiant (139). King Features Syndicate.

Foster, H. (1940, 8 de septiembre). Prince Valiant (187). King Features Syndicate.

Foster, H. (1984, 6 de mayo). Prince Valiant (2465). King Features Syndicate.

Foster, H. (2006, 16 de julio). Prince Valiant (3623). King Features Syndicate.

Gallego, J. M.* y Rey, J. (2016). Historia de Esparia segun Gallego & Rey. Apache Libros.

Gallo, J. P. y Jativa, M. V. (2017). Comic y Edad Media: del escenario a la didactica.
Monografias Aula Medieval (6), 124-138.

Gallo, J. P. y Jativa, M. V. (2009). La presencia de la Edad Media en el comic. En J. LI.
Martos y M. Garcia (coords.). L’'Edat Mitjana en el cinema i en la novel-la historica (pp.
231-254). Institut Interuniversitari de Filologia Valenciana.

Galvan, F. (2008). La imagen de la Edad Media en el comic: entre la fantasia, el mito y la
realidad. En: Revista de poética medieval (21), 125-173.

Garcia, L. A. (1989). Historia de Esparia visigoda. Cétedra.

Hernando, J. (2019). El ceremonial de los reyes medievales espaifioles a través del comic. En
A. Marchant y M.? J. de la Torre (coords.). Poder, identidades e imdgenes de ciudad en
Espania (siglos XVI-XIX): Musica y libros de ceremonial religioso (pp. 9-28). Sintesis.

Hernando, J. (2019). Mayorias y minorias sociales en el comic sobre el Medievo. Il Congreso
Internacional de Estudios Interdisciplinares sobre Comic. Universidad de Zaragoza, en
prensa.



408 De Mingo-Lorente, A. Arte, indiv. soc. 34(1) 2022: 389-408

Herrero, H. (1998). El comic de ambientacion medieval al servicio del franquismo. Iber (17),
109-122.

Hurlbut, J. D. (2017). Comics Theory for the Ages: Text and Image Relations in Medieval
Manuscripts. International Journal of Comic Art 19 (1), 353-383.

Knippschild, S. y Garcia, M. (2013). Seduction and Power.: Antiquity in the Visual and
Performing Arts. Bloomsbury.

Lee, P. W. (2013). Red Days, Black Knights: Medieval-themed Comic Books in American
Containment Culture. En K. Fugelso (ed.). Corporate Medievalism II. Studies in
Medievalism XXII (pp. 181-200). D. S. Brewer.

Maclnnes, 1. (2018). For He Bestirred Himself to Protect the Land from the Moors: Depicting
the Medieval Reconquista in Modern Spanish Graphic Novels. European Comic Art (11),
48-65.

Mingo, A. de (2018). Amaya (Luis Marquina, 1952) o los visigodos en el cine. Urbs Regia
(3), 34-43.

Mingo, A. de (2017, 17 de diciembre). La noche en que Ana Obregén busco el tesoro de
Guarrazar. La Tribuna de Toledo.

Mingo, A. de (2013, 12 de agosto). Toledo de comic. La Tribuna de Toledo.

Moix, T. (2007). Historia social del comic. Bruguera.

Musci, E. (2011). Nuvole di Medioevo. Il paesaggio (immaginario e storico) nei fumetti a
sfondo medievale. En G. Bonini et al. (eds.). Il paesaggio agrario italiano medievale.
Storia e didattica. Summer school Emilio Sereni - Quaderni 7 (pp. 293-310). Istituto
Alcide Cervi.

Navarro, G. (2011). Cultura visual y ensefianza de la historia. La percepcion de la Edad
Media. Educacion Artistica. Revista de Investigacion (2), 153-160.

Orlandis, J. (1988). Historia del reino visigodo espariol. Rialp.

Pérez, P. (2004). William Vance y el Camino de Santiago en Ledn. Argutorio (12), 6-9.

Terror, J. (2019) Talking with Seth Adams about comics art and Goth: Young lovers at war.
Recuperado el 16 de diciembre de 2020, de https://bleedingcool.com/comics/talking-
with-seth-adams-about-comics-art-and-goth-young-lovers-at-war/.

Thompson, E. A. (1971). Los godos en Esparia. Alianza Editorial.

Tondro, J. (2011). Superheroes of the Round Table: Comics Connections to Medieval and
Renaissance Literature. McFarland.

Vich, S. (2013). La Edad Media vista por el comic. Arqueologia, historia y viajes sobre el
mundo medieval (47), 34-45.

Vich, S. (2003). La Edad Media a través del comic. Historia 16 (331), 26-35.

Vich, S. (1993). La Edad Media en el comic. Historia y vida (305), 86-93.

Walker, M. A. (2010). Comic Books Featuring the Middle Ages. Itinéraires (2010-3), 153-
163.

Watkins, F. (2002/2015). See Thee in Ye Olde Funnies: The Middle Ages in Comics. Folump
Enterprises.



