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Si de algo no cabe duda en el momento actual, es que las artes, su teoria y su practica contemporanea,
se encuentran en una encrucijada de cambio y transformacion. Desde la posmodernidad a esta suerte
de burbuja digital en la que nos venimos viendo sumergidos desde la década de los 90 del siglo pasado,
el presenta acelerado supone, dentro de la creacion artistica, un importante motor de cambio para su
desarrollo. Si a esto le sumamos la cada vez mayor generalizacion del uso de determinadas inteligencias
artificiales, entran a formar parte del debate cuestiones como la propiedad intelectual, el apropiacionismo,
la validez de determinadas interacciones digitales, la originalidad o la autoria.

Precisamente sobre esto versa la obra producida en el marco de la coleccion VEGAP CONTEXTOS como
resultado del ciclo “Circulo Visual”, organizada por la propia asociacion de artistas en conjunto con el Circulo
de Bellas Artes de Madrid. De estos interesantes encuentros, surge la recopilacion de textos conformados
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por la serie de también interesantes reflexiones que alli mismo tuvieron lugar y que fueron vehiculadas por
sus autores.

El prélogo de Antén Patifo, presidente de VEGAP, contextualiza esta transformacion tecnoldgica y su
impacto en la practica artistica, evocando a Marx, Baudrillard, Bauman o Debord. Advierte sobre la posible
alienacion derivada de la aceleracion digital y el llamado “tecnofeudalismo soberano”. Su introduccion da
paso al ensayo de Valerio Rocco Lozano, “Inteligencia artificial: ¢innovacion o transformacion?”, donde
desmonta la idea de la IA como un fendmeno radicalmente nuevo. Apoyandose en pensadores como Lulio
o Leibniz, critica la exaltacion acritica de lo digital, el rechazo a la tradicion —lo que denomina “adanismo
ingenuo”— y la confusidon entre innovacion y utilidad. Propone el concepto de “(trans)form-accion”, una
integracion critica entre tradicion e innovacion en el ambito humanistico, fomentando la bidireccionalidad
entre teoriay practica.

En el siguiente capitulo, Daniel Innerarity, con “El suefio de la maquina creativa”, cuestiona la capacidad de
la |A para crear auténticas obras de arte. Si bien la IA puede imitar estilos o ejecutar técnicas con precision,
su produccion, para Innerarity, sigue reglas predefinidas y carece de la disrupcion o la radicalidad propias
de la creatividad humana. Finalmente, Daniel Canogar, en “La automatizacion del conocimiento. Inteligencia
artificial, creatividad y resistencia”, analiza el impacto de la IA en la sociedad, desde su integracion en la
vigilancia digital y el Big Data hasta su influencia en el empleo y la autoria artistica. Frente al temor a la
sustitucion por la IA, Canogar aboga por que los artistas se sumerjan en su uso desde una perspectiva
critica, explorando sus posibilidades sin perder de vista sus limitaciones.

La obra concluye con un coloquio moderado por Rocco, que sintetiza las ideas anteriores, y un epilogo de
Javier Gutiérrez Vicén, centrado en las recientes normativas de la UE y Espafa sobre IA y creacion artistica,
asi como en el papel de entidades como AESIA, VEGAP o EVA en la proteccién de los derechos de autor.



