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La mitologia germanica estd experimentando en la
actualidad un auge sin precedentes en los medios au-
diovisuales, especialmente entre la audiencia joven.
Héroes como Thor, Odin y Sigfrido pueblan series de
television y comics, peliculas y videojuegos. ;Cuando
y por qué emerge este interés en la mitologia germani-
ca en los medios? A partir de la interpretacion que de
los mitos noérdicos realizaba Richard Wagner a finales
del siglo XIX con su tetralogia operistica E/ anillo del
nibelungo, las contribuciones del volumen Germanic
Myths in the Audiovisual Culture examinan la recep-
cion de los mitos germanicos en los medios audiovi-
suales durante los siglos XX y XXI. La editorial ale-
mana Gunter Narr ha sido la encargada de publicar esta
obra en inglés y en aleman.

La multiplicidad de autores da lugar a una pluralidad
de perspectivas y especialidades disciplinarias que oftre-
cen aportaciones valiosas en este volumen coordinado
por Paloma Ortiz-de-Urbina.

El libro esta dividido en cuatro capitulos que inclu-
yen estudios sobre la recepcion de los mitos nordicos
en la actualidad. La primera seccion, “Richard Wagner
and his Impact on Contemporary Audiovisual Culture”
analiza el legado de la interpretacion wagneriana de las
fuentes germanicas medievales en su tetralogia El anillo
del nibelungo y muestra el alcance de la influencia que
la interpretacion del compositor aleman ejercid en todas
las representaciones subsiguientes en la cultura audiovi-
sual de los siglos XX y XXI.

La seccién se inicia con un capitulo titulado “The
Siegfried Myth in Opera and on Film: from Richard
Wagner to Fritz Lang”. El ensayo de Paloma Ortiz-de-
Urbina explora el mito de Sigfrido/Sigurd en la 6pera
y el cine, tomando como punto de partida la interpreta-
cion del héroe que realiza Wagner en su Opera Siegfried
(1876), el tercer drama de EI anillo del nibelungo. En su
combinacion de diferentes fuentes mitologicas germani-
cas medievales (como el Cantar de los nibelungos o las
Eddas escandinavas) y su original realizacion estética en
la nueva Obra de arte total (Gesamtkunstwerk), Richard
Wagner aporta una original vision del héroe que marcara
la futura pauta audiovisual en la representacion del mito.
Asi, la primera representacion cinematografica centrada
en este personaje, titulada Siegfried y perteneciente al
diptico Die Nibelungen (Los Nibelungos) de Fritz Lang,
filmado en 1924, muestra claras huellas de la estética
wagneriana, tanto en lo relativo al tratamiento de la luz
que rodea al protagonista como en las estructuras arqui-
tectonicas que enmarcan la trama.
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En el siguiente capitulo, “The Ring of the Nibelung:
Philosophy, Wagner and La Fura dels Baus”, Magda
Polo Pujadas examina el impacto de la mitologia nordi-
ca y la influencia de los filosofos Ludwig Feuerbach y
Arthur Schopenhauer en la composicion de la tetralogia
de Wagner. El andlisis muestra como esta influencia se
encuentra no solo en partes del libreto, sino también, y
especialmente, en la nueva vision del mundo que repre-
senta la obra de arte total en El anillo del nibelungo.
Polo examina las anotaciones de los filosofos en un pie
de pagina que aparece en la version original de la ultima
opera de la tetralogia, £/ ocaso de los dioses. El llamado
“final de Feuerbach” y el “final de Schopenhauer” ex-
presan una vision optimista y pesimista respectivamente
del fin del mundo no explicadas en el libreto original de
Wagner. Sin embargo, a finales de 2000, una adaptacion
de la tetralogia de Wagner realizada por la compafiia
teatral catalana vanguardista La Fura dels Baus incluy6
un final abrumadoramente positivo y mediterraneo que
ilustraba el papel del hombre en el restablecimiento de
un nuevo orden y reinterpretaba asi las principales ideas
de la filosofia de Feuerbach para la escena.

De la misma manera, en su articulo “Staging Wo-
tan: Chéreau, Schenk, La Fura dels Baus”, Miguel Sal-
merdn reflexiona sobre esta reciente version de La Fura
dels Baus y la compara con otras dos producciones:
la propuesta de Patrice Chéreau para el centenario de
los Festspiele en Bayreuth (1976-79) y la obra de Otto
Schenk en el Metropolitan de Nueva York (1986-89).
Salmeron centra su analisis en el cardcter de Wotan/
Odin, que en EI/ anillo del nibelungo sufre una profun-
da metamorfosis. Majestuoso en E/ oro del Rin, Wotan
se debate entre la ley y sus anhelos en La valquiria, se
convierte en un viajero errante en Siegfried y en una
sombra apenas perceptible, pero presente, en El cre-
pusculo de los dioses. En su capitulo, Salmerdn explica
las diferentes soluciones por las que los escenodgrafos
han optado para la plena realizacion de Wotan y sus
transformaciones.

Por ultimo, en “Die Wandlung des Nibelungen-
mythos in der bande dessinée von Sébastien Ferran
L’Anneau des Nibelungen”, Jesus Pérez-Garcia analiza
el tratamiento del mito de los nibelungos en un comic
francés basado en E! anillo del nibelungo de Wagner.
Garcia-Pérez parte del hecho de que los mitos del pe-
riodo romdantico surgieron como reconstrucciones
estilizadas del pasado, asi como patrimonio cultural
laboriosamente reclamado en respuesta a las aspiracio-
nes del nacionalismo y del idealismo de la Europa de
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la época. A partir de esta base, examina el modo en el
que el contexto de la sociedad digital globalizada pierde
las referencias semanticas de la obra wagneriana y las
transforma de un modo radical. El comic L’Anneau des
Nibelungen reinterpreta el mito para el ptblico joven y
demuestra hasta qué punto la llamada fantasia heroica
tiene un efecto definitorio de género en esta renovacion.

La segunda seccion, “Germanic Myths in Audiovi-
sual Adaptation and Translation”, estudia la recepcion
de la mitologia nérdica en las peliculas y analiza las es-
trategias traslativas utilizadas en el subtitulado y el do-
blaje de las series de television que se inspiran en los
mitos germanicos.

Heidi Griinewald comienza esta seccion con un en-
sayo titulado “Mythos und Utopie in Fritz Langs Ni-
belungenfilm”, que examina los conceptos de mito y
utopia en la pelicula de Lang Los nibelungos (1924),
vinculandolos asi al capitulo de Ortiz-de-Urbina. Como
senala Griinewald, Fritz Lang opinaba que una pelicula
solo puede ser convincente si corresponde a la natura-
leza de su tiempo. Con esta afirmacion el director hacia
también alusion a su pelicula, que consta de dos partes
y cuya produccion y recepcion reflejan el estado mental
colectivo en Alemania durante la Republica de Weimar.
El articulo parte de la recepcion de la pelicula para tratar
la transferencia cinematografica de las ideas miticas cla-
ve de los nibelungos a una sociedad caracterizada por la
desilusion y la racionalizacion. Ademas, analiza el len-
guaje pictorico de Lang en las representaciones utopicas
o distopicas que aparecen en la pelicula.

Por su parte, Laura Arenas afiade otra dimension
al estudio de Los nibelungos de Fritz Lang comparan-
do esta pelicula con otra contemporanea que también
adapta el Cantar de los nibelungos: Dark Kingdom de
Uli Edel (2004). En su ensayo titulado “The Image of
Germany in German Films. A Study of National Ste-
reotypes in Two film Adaptations of the Epic Poem
Nibelungenlied”, Arenas analiza los clichés nacio-
nales en ambas peliculas. Parte del hecho de que las
peliculas, al igual que otros medios, contribuyen a la
transmision de la imagen de un pais. Esta imagen, a
menudo plagada de topicos, no solo proporciona in-
formacion sobre un determinado grupo nacional, sino
también sobre sus productores. Para analizar la ima-
gen de Alemania en esas dos adaptaciones cinemato-
graficas del poema épico, Arenas examina los este-
reotipos nacionales como mecanismo de representa-
cion de los personajes mitologicos en las peliculas y
observa si la imagen que se transmite de Alemania en
ambas producciones cinematograficas se ha modifi-
cado o reconfigurado a lo largo del tiempo.

En “Artusmythos und Transtextualitit in Monty
Python and the Holy Grail”, Peio Gémez examina las
caracteristicas de la relacion entre el mito artarico y la
pelicula de comedia clasica de 1975. Su trabajo analiza
los procesos de transformacion de elementos tradicio-
nalmente asociados a Arturo y Lancelot mediante dos
fragmentos para determinar finalmente la relacion trans-
textual entre el cine y el mito. Gomez utiliza diferen-
tes teorias de la transtextualidad y sugiere que el filme
Monty Python and the Holy Grail se puede considerar
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un mito artificial que finalmente desencadena la desmi-
tificacion del mito arturico.

El capitulo de Elena Castro “The Duality of Trans-
lation in Historical Television Series: Vikings” se centra
en los aspectos lingiiisticos de la popular serie televisiva
y en las estrategias traslativas aplicadas. En la serie, las
dimensiones diastratica, diafasica, diatopica y diacroni-
ca del lenguaje se convierten en herramientas esenciales
en el proceso de acercamiento de la cultura de origen
a la audiencia, a pesar de la coexistencia de hasta cin-
co idiomas diferentes y las limitaciones audiovisuales
que afectan a la traduccion. De hecho, segun Castro, la
complejidad lingiiistica de la serie en inglés y la consi-
guiente complejidad de su traduccion al espafiol ponen
de manifiesto los limites de la traduccion en la doble
contextualizacion de este producto mediatico.

La tercera seccion de este volumen, titulada “Germa-
nic Myths in Television, Videogames and Propaganda
Posters”, explora la influencia de la mitologia germanica
en los videojuegos y las series de television y estudia
los procesos de traduccion intersemiotica mediante los
cuales los mitos nordicos pueden reescribirse con fines
politicos.

Para empezar, Ana Melendo propone una primera
aproximacion al analisis de la serie televisiva Vikings
que recrea numerosos mitos germanicos y que ha tenido
un gran €xito entre las generaciones mas jovenes. En su
ensayo “Odin and Ragnar in the Television Series Vi-
kings: between Myth and Legend”, Melendo se basa en
la mitologia como vehiculo para facilitar la compren-
sion de ciertos aspectos literarios, historicos, teoricos y
visuales que convergen en este texto audiovisual y, en
consecuencia, de las cualidades artisticas que lo definen.
Centrandose en la subtrama mitologica, su estudio ex-
plora los rasgos de la estilistica y el modus operandi de
la serie, que consigue crear un universo que fusiona el
mito y la realidad y que se aleja de otras representacio-
nes mas realistas de la historia vikinga.

En su ensayo “Rewriting Germanic Myths in Video
Games: The Witcher, Hellblade, God of War IV, Trene
Sanz muestra que los mitos germanicos no solo han so-
brevivido saludablemente en diferentes formas, como la
opera, los comics, el cine y las series de television, sino
que también parecen estar disfrutando de un momento
de gloria en uno de los medios audiovisuales mas in-
novadores del siglo XXI: los videojuegos. Este capitulo
explora como tres videojuegos muy populares y aclama-
dos tanto por los criticos como por los jugadores —The
Witcher, Hellblade y God of War IV— hacen resurgir los
mitos germanicos de diferentes maneras, ya sea como
trasfondo de la historia o como elementos esenciales en
la trama del juego.

Maria Jests Fernandez-Gil, en su ensayo “Interse-
miotic Analysis of Nazi Posters: Nordic Mythology at
the Service of Arianism” completa esta seccion anali-
zando la forma en que la historia de Sigfrid/Sigurd, el
cazador de dragones, se rescribi¢ para llevar al héroe
nérdico a la orbita de la raza maestra aria ideal de
Hitler. El empleo de los mitos era clave en la propa-
ganda del movimiento nacionalsocialista y, de hecho,
los nazis recurrieron al atractivo de la mitologia nor-
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dica para formar una comunidad artificial impulsada
por la idea de la pureza racial. Utilizando un poster
de propaganda nazi como estudio de caso, este capi-
tulo trata de destacar la forma en la que la maquinaria
de propaganda de Joseph Goebbels logro condicionar
los pensamientos, sentimientos y acciones del publi-
co aleman, ganando asi finalmente un amplio apoyo
popular. Este ensayo también analiza la creciente ten-
dencia a fabricar la realidad a través de la manipula-
cion de imagenes digitales y muestra que hoy en dia
se pueden extraer lecciones de los usos previos de la
propaganda. Ademas, hace hincapié en la importancia
de adquirir competencias de alfabetizacion visual en
el mundo de la posverdad.

La ultima seccion del volumen, “Ecocritical Use of
Germanic Myths and Comparative Mythology”, abre
la puerta a nuevas lineas de investigacién que apenas
se han explorado y que son de vital importancia para
comprender el proceso de recepcion de los mitos en el
mundo actual: los estudios ecocriticos sobre los mitos
germanicos y los estudios comparativos de mitologias
de culturas alejadas entre si, pero con evidentes rasgos
comunes.

Lorena Silos abre esta seccion con su ensayo titu-
lado “How to Train your Dragon: an Ecocritical Ap-
proach to Myth Criticism”. Sostiene que las narracio-
nes cinematograficas y literarias dirigidas a los nifios
suelen presentar a una heroina o un héroe que se atreve
a cuestionar las normas y tradiciones y asi desenmasca-
ra las inconsistencias de los discursos mas arraigados
en su sociedad. Silos explica que, en los Gltimos afos,
los estudios de animacion mas importantes han lanza-
do historias de rebelion y transgresion en las que los
jovenes protagonistas se resisten a perpetuar creencias
y actitudes que tienen, en la mayoria de los casos, fun-
damentos legendarios o mitolégicos. Tal es el caso de
Hiccup, la figura principal de la pelicula de animacion
How to Train your Dragon (2010), un joven vikingo
destinado a convertirse en un cazador de dragones que
desafia las tradiciones de su pueblo y consigue rees-
cribir un capitulo del legado de la mitologia nérdica.
Silos explora la reinterpretacion “ecologica” del mito
de Sigfrido/Sigurd en esta pelicula de accion y fantasia
animada por ordenador.
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En el siguiente capitulo, “In the Beginning Was
Crow: Reinventing and Subverting the Creation Myth”,
Lorraine Kerslake analiza con enfoque ecocritico la obra
literaria Crow, de Ted Hughes, en la que el poeta bri-
tanico relaciona los mitos germanicos con los biblicos.
Segun Kerslake, Hughes reinventa los mitos usando su
conocimiento de las filosofias primitivas. El titulo de la
obra alude a un animal que es guia espiritual en la mi-
tologia nérdica, muy relacionado con la figura de Odin/
Wotan. Este capitulo analiza la importancia del mito y
la incomoda relacion que Hughes mantuvo con el cris-
tianismo, asi como la forma en que la mitologia influy6
tanto en su escritura como en su universo imaginativo.
A través de un analisis ecocritico, Kerslake examina la
subversion que Hughes hace del mito de la creacion al
poner patas arriba el relato del Génesis. Ademas, obser-
va los paralelismos entre el universo poético de Crow y
el de los cuentos de la creacion de Hughes en la esfera
de su escritura dedicada al publico infantil.

Finalmente, Yue Wen enriquece el presente volumen
con un analisis comparativo entre la mitologia nordica y
la china, “Norse Mythology and Chinese Mythology in
Comparison: the Origin of the Cosmos, Time and Spa-
ce”. A pesar de la distancia entre el norte de Europa y
China, hay muchas similitudes en sus mitos primarios,
especialmente los relativos al origen del cosmos. En su
ensayo, enmarcado en las posturas etnologicas propues-
tas por Mircea Eliade y Joseph Campbell, Wen compara
los mitos nordicos y chinos en aspectos como la cosmo-
logia y los conceptos de tiempo y espacio. Se subrayan
las similitudes entre la mitologia nordica y su homologa
china, y se rastrean origenes antropolégicos comunes de
la Edda poética, de tradicion germanica, la obra clasica
de la doctrina taoista china Dao De Jing y la obra mitica
Classic of Mountains and Seas.

La lectura es enriquecedora y reune multiplicidad de
enfoques que son consecuencia de la autoria colectiva pro-
veniente de los mas diversos campos de estudio y dificil-
mente abarcables desde un solo enfoque tedrico mitocriti-
co. Sin embargo, no falta la conexion con lo mas profundo:
la influencia de la mitologia nérdica/germanica en las dife-
rentes facetas estudiadas. Esto hace que el libro resulte una
lectura muy grata e invite a los lectores a profundizar en los
cimientos de la cultura audiovisual contemporanea.
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